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Введение 

Макрос для редактора векторной графики Corel Draw «Шкатулка», предназначен для упрощения 

создания чертежей всевозможных изделий, изготавливаемых с помощью ручного выпиливания из 

листового материала (прежде всего фанеры) или с помощью станков ЧПУ (числового программно-

го управления, на английском языке -  CNC) фрезерной  или лазерной резки. Под изделиями, для 

текущей версии макроса (1.27)  подразумевается создание простых ящиков, и всевозможных ви-

дом декоративных шкатулок, и ряда изделий не прямоугольной формы. На данный момент мак-

рос работает (опробован) с 32 и 64 битными  версиями Corel Draw версии Х4 и выше 

За основу разработки (в качестве идеи) лег макрос «Шипоящик».  После внесения в него правок, 

было принято решение, что нужно писать новый макрос, так как исходный был написан не по мо-

дульной схеме, и его было очень трудно сопровождать и расширять его функционал. Так, в конце 

2015 года была начата работа над макросом «Шкатулка». Спустя 4 месяца был готов базовый 

функционал позволяющий создавать чертежи для простых ящиков, который потом был выделен в 

отдельный бесплатный макрос «BoxConctructor».  В дальнейшем, данный макрос был снят с бес-

платного распространения по причине невозможности поддержания его в актуальном состоянии. 

В настоящий момент макрос существенно переработан и расширен в плане функционала и рас-

пространяется на платной основе. 

  



Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 6 
 

Требования к системе. 
 Операционная система не ниже Windows 7 (под Windows XP работает, но могут наблю-

даться сбои). Операционная система на должна быть эмулируема (особенно под MacOS), 

так как это приводит к постоянному сбросу активации лицензии! 

 Наличие инсталлированной лицензионной версии CorelDraw 

 Версия CorelDraw не ниже X4 

 Компьютер с техническими  характеристиками не ниже запрашиваемой для нормальной 

работы CorelDraw используемой версии.  

 При генерации кода запроса, не желательно наличие в портах USB картридеров, внешних 

жестких дисков или флэш накопителей. Защита макроса сканирует в том числе и такие 

устройства, и вполне может оказаться, что в дальнейшем,  для возврата к активационному 

коду, потребуется наличие тех же устройств, или потребуется новые запрос активации. 
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Что может делать макрос? 
На текущий момент, макрос поддерживает следующие разновидности автоматического проекти-

рования: 

1. Простые ящики. Предназначен этот режим для раскроя самого ходового изделия – ящи-

ков. Отличительной особенностью этого режима является: 

 Только прямые линии для стенок и крышек 

 Встраиваемые перегородки 

 Самое большое разнообразие вариантов крепление крышек, таких как разрезная 

крышка, шиповое соединение, крышка на петлях (з вида),  пенал врезной и с 

накладными направляющими, крышка с бортиками. Особенностью только этого 

режима является крепление крышка с бортиками.  

 Соединение типа защелка у дна 

 Стенки с ручками 

 Накладные ножки 

2. Простые шкатулки. Этот режим служит для раскроя простых прямоугольных шкатулок.  

Особенности этого режима: 

 Дополнительные режимы соединения стенок: врезной-шиповой, на защелках и в 

перехлест, соединение типа защелка  

 Дополнительный режим соединения  дна и стенок: врезной – шиповой в дно 

 Убраны режимы для крышек: шиповое и с бортиками 

3. Прорезные шкатулки. Предназначен режим для подготовки чертежей декоративных шка-

тулок со сквозной прорезью (не обязательно), в которых стенки состоят из одной детали. 

Особенности: 

 Выбор и возможность авто подгонки узоров для крышки и стенок  из внешнего 

векторного файла 

 Для режима соединения стенок в перехлест предлагается набор контуров, для ав-

томатической генерации не прямоугольных контуров вертикальных линий стенок 

 Возможно автоматически генерировать различные контуры для крышки, в том 

числе путем комбинации различных линий для горизонтального и вертикального 

направления крышки. 

 Нельзя делать перегородки внутри шкатулки 

 Нельзя использовать режим пенала для крышки 

 Генератор геометрических узоров для стенок и крышки 

4. Прорезная шкатулка с накладками. Служит для генерации чертежей шкатулки, у которой 

есть простая прямоугольная основа и накладки, приклеиваемые к основному ящику. Осо-

бенности режима: 

 Полностью автоматическая генерация основы шкатулки, которая выбирается из 3 

вариантов: шипованный ящик; шипованный с дном с врезными шипами; шипован-

ный с дном, в который  вставлены стенки 

 Автоматическая генерация типа накладок: в перехлест; простая прямоугольная 

накладка, каждая накладка в виде 4 разрезных планок. Первые два варианта могут 

предусматривать либо прямоугольный вырез в центре, либо вместо него возмож-

ность вставки узора для прорезания из внешнего векторного файла 

 Три варианта крышки: простая; простая с вкладышем; простая разрезная с крепле-

нием на двух-шиповое соединение и металлические петли 

file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Ящик%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Шкатулка%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Прорезная%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Шкатулка%23_Параметры_изделия_
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5. Многогранные шкатулки. Чисто декоративный вид изделий, с количеством боковых сте-

нок от 5 до 20: 

 Форма основания представляет из себя правильный n-угольник (n – число сторон 

от 5 до 20) 

 Три типа корпуса (разные варианты крепления стенок и дна друг к другу) 

 Шесть типов соединения стенок  

 Три типа расчета глубины выборки материала для бокового соединения 

 Полностью автоматический расчет всех требуемых параметров при изменении 

числа сторон, радиуса описываемой окружности, длины одной секции, вида и типа 

бокового соединения боковых секций  

 Различные узорные контуры для крышки и дна, и стенок 

6. Овальные шкатулки.  Как ясно из названия, овальная шкатулка  - вид изделия округлой 

формы. Единственный тип изделия в котором стенки могут состоять из вертикальных сек-

ций. 

 Два типа стенок: секции  и гибкие стенки 

 Возможность для секций задать узорные контуры 

 Для стенок из секций возможно создание наклонных стенок (прямой или обратный 

усечённый конус) 

 Можно задать рисунок для крышки и секций 

 Различные паттерны для гибких стенок 

7. Наборные шкатулки. Тип изделия, в которых корпус  составляется из склеиваемых по сло-

ям деталей. Есть два основных вида изделий: 

 Узорный тарелки. Изделия в которых сверху вниз уменьшается геометрические 

размеры (длина и ширина) каждого слоя, создавая в итоге форму подобную чашам 

или тарелкам. 

 Наборные шкатулки.  Все слои стенок одного геометрического размера, но может 

иметь произвольную форму, чем отличается от обычных шкатулок в которых каж-

дая стенка – отдельная деталь.  

8. Спиральные корзинки. Простой тип изделий, состоящий из  одной вертикальной пластины 

внутри которого формируется спиральная непрерывная область, которую нужно закреп-

лять на внешней стенке (оси) и её можно повернуть на 90 градусов, и она под своим весом 

сформирует своеобразную спиральную чашу.  Отличаются типом ножек (простая, в кото-

рую можно вставлять, и поворотная в нижней части) 

9. Шкатулки и прочие виды изделий с «гибкой» стенкой.  Достаточно распространенный 

вариант изделий, в которых для создания плавных обводов производится специальным 

образом сделанные прорезы в шахматном порядке, которые придают гибкость изгибае-

мой поверхности по принципу сжатия-растяжения прорезанных рядов. Для фиксации по-

движной части изделия (при необходимости) предусматривается вариант создания «зам-

ков». Замки могут быть изготовлены  как в виде простого дополнительным шипа\паза, так 

и в виде специальной петли, в которую вставляется декоративный замок. Предлагается на 

выбор проектирование нескольких типов изделий, условно разделённых: 

 Шкатулка – книжка. Одна боковая грань имеет округлую форму, что в итоге при-

водит к форме томика книги. Верхняя и нижняя сторона представляют собой не-

прерывный лист с прорезкой под «корешок». 

file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Многогранная%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Овальная%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Наборной%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Спиральная%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Шкатулка_1%23_Параметры_изделия_
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 Портфель. Во многом напоминающий по форме предыдущее изделие, но исполь-

зование подразумевает, что длинная сторона не в горизонтальной, а в вертикаль-

ной плоскости (как портфель).  Корешок теперь находится в верху изделия,  и одна 

из боковых граней состоит из 2 частей: зафиксированного низа и непрерывной ча-

сти с прорезкой в верхней части. То есть как у настоящего портфеля. 

 Купюрница или визитница. Устройство аналогично шкатулке-книжке, но приме-

няются два скругленных бока. 

 Карандашница. Стакан со скругленными краями. Самый простой вариант изделия 

со скруглёнными краями. Состоит из дна и непрерывной боковой стенки с 4 зона-

ми прорезки для создания закруглений.  

 Коробка под бутылки. Вариант декоративной коробки, которую часто используют 

для создания подарочной коробки для упаковки бутылок. Характеризуется нали-

чием гибких секций в верхней части коробки. 

 Различные паттерны для гибких стенок 

10. Изделия произвольной формы.  Универсальный вариант, позволяющий делать объемные 

фигуры или шкатулки, произвольной формы (но имеются ограничения на форму внутрен-

них и внешних контуров!). Может применяться как для повторения различных уже пред-

ставленных изделий (например, многоугольные или овальные шкатулки), так и для созда-

ния уникальных объемных изделий (например, букв). Стенки представляют собой комби-

нацию из гибких (прорезных) или линейных секций, стыкующихся друг с другом с помо-

щью шипового соединения, или просто касающихся друг друга гранями. Так же особенно-

стью является возможность создавать стенки для внутренних фигур (требуется например 

для букв). Правда, в этом случае, нельзя сделать накладную крышку.  

11. Чайный домик. Достаточно популярное изделие в форме домика, внутри которого распо-

лагаются чайные пакетики. Особенности изделия: 

 Несколько вариантов крышек 

 Несколько вариантов корпусов чайного домика (обычный домик, башенка и сруб) 

 Заданные типоразмеры под популярные размеры чайных пакетиков, или возмож-

ность задавать внутренние размеры самостоятельно 

 Разные предустановленные декоративные узоры для «дверцы» и «окошка» доми-

ка 

 Создание дополнительного пространства под конфеты(конфетница) в виде забор-

чика рядом с домиком 

12. Штучные изделия.  

 Изделие шкатулка с гибкими стенками в форме сердечка 

 Изделие  шкатулка с двумя петлями и разрезной крышкой с сердечком 

 Мебельные ящики. Боковые стенки опираются на дно. 

 Разборной корпусной ящик с винтовым соединением 

 Гибкая стенка 

 Прямоугольная коробка с призматическими стенками 

Для всех режимов так же доступны: 

 Выбор языка интерфейса (русский или английский язык). 

 При наличии доступа к сети Интернет, макрос может проверить наличие обновлений на 

сервере и предоставить ссылку на последнюю доступную версию. 

file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Произвольная%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Чайный%23_Параметры_изделия_
file:///J:/Уроки%20по%20макросу/Штучные_изделия%23_Параметры_
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 Лазерный и фрезерный режимы построения чертежей. Поскольку некоторые виды хоб-

бийных лазерных станков, по умолчанию, не могут работать с управляющими программа-

ми (GCode), созданных во внешних программах (CAM), то непосредственная резка вдоль 

линии чертежа приведет к неизбежному уменьшению (или увеличению для пазов) гео-

метрических размеров вырезанных деталей, и как следствие -  соединения в таких деталях 

будут ослаблены, иметь щели и требовать  для сборки клей.  Лазерный режим создан с 

целью компенсировать эту проблему, путём смещения векторов нужным образом на ра-

диус луча лазера, тем самым давая возможность использовать такие чертежи непосред-

ственно для резки на хоббийных станках, таких как K-40 в программах идущих в комплекте 

(CorelLaser или LaserDraw). 

 В прямоугольных изделиях, доступно задание не только внешних размеров изделий, но и 

расчёт внешних по заданным пользователем внутренних размерах. 

 Генерация на шипах и (или) пазах специальных микрошипов для сухой склейки изделий на 

распор соединений. 

 Для некоторых типов изделий (ящики, шкатулки, шкатулки с гибкой стенкой) доступна ге-

нерация защелок. 

 Сохранение параметров генерации чертежей для каждого типа чертежа отдельно (в том 

числе и путь к папке для сохранения). То есть при каждой последующей работе с макро-

сом все параметры последней работы с макросом загрузятся автоматически. Исключением 

является пока сохранение внутреннего рисунка  для прорези стенок и крышек.  

 Сохранение параметров в отдельный файл, чтобы можно было восстановить эти парамет-

ры позже, либо поделиться ими с кем -то из других пользователей, или запустить на дру-

гом компьютере. Для каждого типа изделия запоминается последний использовавшийся 

для сохранения путь. 

 Включение \отключение надписей к каждой из детали на сборочном чертеже 

 Каждый документ, в зависимости от типа изделия при генерации именуется отдельно. Это 

позволяет сохранять чертежи разных видов изделий в одну и ту же папку 

 Учет толщины детали и подпись каждой сгенерированной детали отдельно на общем 

сборочном чертеже 

 Подсчёт суммарной площади деталей для материалов каждой используемой толщины и 

общая площадь.  Отображается эта информация в левом верхнем углу.  

 Подсчёт суммарной длины деталей для материалов каждой используемой толщины и 

общей длины. Отображается эта информация в левом нижнем углу. 

 Все надписи сделаны в своем слое и могут быть легко показаны или скрыты в настройках 

чертежа Corel Draw 

 Возможность задать размер листа и сортировку деталей по толщине деталей на каждом из 

листов. Так же, в этом режиме, будет производиться подгонка и сортировка деталей для 

оптимального их расположения на листе заданного размера. Все полученные листы рас-

полагаются на том же документе что и чертеж сборки, но на разных вкладках. Так же воз-

можно включить режим, при котором, происходит поворот детали вокруг вертикальной 

оси для того чтобы задать  чертёж на лицевой или внутренней стороне материала (напри-

мер для материалов с ламинированной поверхностью) 

 Экспорт чертежей деталей силами CorelDraw в DXF формат, являющимся открытым стан-

дартом для CAD систем. По умолчанию каждая деталь экспортируется отдельно, в том по-

ложении (поворот) как она показана на сборочном чертеже. Если выбран режим сорти-
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ровки по листам материалов, то в каждый отдельный  файл экспортируется  весь набор 

деталей на каждом исходном листе чертежа. 

 Экспорт чертежей деталей силами CorelDraw в SVG формате, являющимся открытым стан-

дартом для векторной графики. Это позволит просматривать готовые чертежи во многих 

просмотрщиках или браузерах, без необходимости использовать специализированных 

программ для CAD систем.  

Для 3 видов прямоугольных изделий доступен схематический 3D предпросмотр будущего из-

делия.  
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Инсталляция макроса. 
После скачивания макроса, он должен быть вручную установлен по одному из следующих путей, 

которые предусмотрены программой CorelDraw  для глобальных макросов. 

Для операционных систем начиная от Windows 7  и выше: 

C:\Users\имя_пользователя\AppData\Roaming\Corel\Graphics_номер_версии\User Draw\GMS\ 

 

Копировать необходимо ДО запуска CorelDraw. Либо же, необходимо после копирование переза-

пустить программу. 

ВАЖНО!  

При первом запуске следует вынуть из системы ВСЕ внешние устройства хранения (USB флэш 

накопители, карты памяти, внешние жесткие диски, телефоны в режиме доступа к внутренней 

памяти как к флэш накопителю). Макрос при первом запуске сгенерирует неверный код, и при-

сланный  активационный код не будет считаться верным, после того как эти устройства будут 

извлечены при последующих запусках макроса! 
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Обновление макроса 
Обновление макроса происходит путем скачивания новой версии макроса, и простой замены 

предыдущей версии в каталоге с уже установленным макросом. Если в операционной системе , 

или на самом компьютере не происходили серьезные изменения в конфигурации, то генерации 

нового кода активации не потребуется.  

Начиная с версии макроса 0.92, при наличии доступа к сети интернет, можно использовать сер-

висную функцию макроса, по проверке (!) обновлений.   

ВАЖНО!  

Эта функция доступна только после активации макроса!  Она не производит непосредственное 

обновление! Только проверку! 

После запуска макроса, следует выбрать в основном меню кнопку «Помощь».  В появившейся 

форме проверка обновлений доступна на вкладке «Обновления» 

 

Чтобы проверить обновления, нажимаем на кнопку «Проверить обновления». Если всё в порядке 

и сервер доступен, то на секунду появится зелёная надпись «Проверяется обновление» и потом, 

должны появиться в соответствующих полях номер последней доступной версии и ссылка для её 

скачивания. Кнопкой «Скопировать» можно скопировать  ссылку в буфер обмена. 

ВАЖНО!  

На некоторых компьютерах копирование может не произойти, и тогда следует выделить ссылку 

и скопировать её самостоятельно! 
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Запуск макроса в CorelDraw 
 Запускать лучше всего либо через меню (Меню\Инструменты\Макросы\Запустить макрос) для 

старых версий CorelDraw,  либо через  Диспетчер макросов (Ctrl+Shift+F11) . Появится окно запро-

са стартовой процедуры макроса: 

 

Выбираем кнопку  Run(Пуск) для запуска макроса. 

Так же можно настроить запуск через вынесение отдельной кнопки для макроса. Для этого в ме-

ню открываем окно параметров CorelDraw (Меню\Инструменты\Параметры). Находим выпадаю-

щий список под надписью Команды (показан в красной рамке на следующем рисунке) и в нем 
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находим пункт Макросы.  

 

Далее ищем в списке всех установленный в системе макросов нужный нам Base.StartFunction  и 

мышкой перетаскиваем его вверх на панель CorelDraw (из помеченной синей рамкой в помечен-

ный зеленой рамкой)
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Далее можно создать подсказку для кнопки и настроить внешний вид кнопки, перейдя на вкладку 

«Вид»:

 

В промежуточной вкладке «Сочетание клавиш» можно так же задать комбинацию клавиш, кото-

рая будет стартовать макрос. 

  



Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 18 
 

Начало работы 
После запуска макроса появляется основное диалоговое окно макроса: 

           

Для выбора типа проектируемого изделия  выбираем кнопку «Тип изделия». Если мы продолжа-

ем работу, или хотим продолжить работу с последним использовавшимся типом, то можно сразу 

перейти в установку параметров изделия, нажав на кнопку «Параметры».  

Кнопки, отображающие последующие режимы работы пока недоступны и активируются тогда, 

когда пройден следующий этап (сперва, установка параметров, затем генерация чертежа, далее 

экспорт при необходимости в dxf  или svg).  

Кнопка «Настройки» служит для установки параметров генерирования чертежей. При её нажатии 

появится окно «Настройка генерации чертежей», которое будет рассмотрено в разделе, посвя-
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щенном генерации чертежа: 
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Последняя доступная вначале кнопка это «Помощь». При её нажатии появится окно, в котором 

две вкладки: «О программе» и «Лицензия» 
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Выбор типа изделия 
Выбор типа изделия происходит после нажатия на кнопку «Тип изделия». Открывается следую-

щее окно, в котором можно выбрать любой из доступных в текущей версии типов изделия: 

 
 

После загрузки и при первом старте автоматически выбран первый тип  «Ящик» отмеченный на 

рисунке красным прямоугольником. Те типы изделия, которые пока не представлены в макросе, 

выделены серыми кружками слева от рисунка, поясняющего, что подразумевает этот тип изделия.  

Выбираем нужный нам тип и жмём на кнопку «Ок». Если хотим оставить предыдущий выбор – то 

нажимаем на «Cancel» 

После этого окно автоматически закроется, и станет вновь доступным окно текущего режима мак-

роса. Теперь можно перейти в режим ввода параметров, нажав на кнопку «Параметры» 

  



Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 22 
 

Регистрация макроса 
Для активации, при первом запуске макроса, надо нажать на клавишу «2 Параметры», после чего  

будет запрошена регистрация макроса. 

 

Номер, который необходимо переслать разработчику для активации макроса, уже автоматически 

скопирован в буфер обмена (иногда не срабатывает, но в любом случае надо переписать этот но-

мер и переслать!). Этот номер привязан к параметрам компьютера и поэтому подразумевает, что 

одна лицензия макроса доступна на одном компьютере пользователя.  

ВАЖНО!  

При первом запуске следует вынуть из системы ВСЕ внешние устройства хранения (USB флэш 

накопители, карты памяти, внешние жесткие диски, телефоны в режиме доступа к внутренней 

памяти как к флэш накопителю). Макрос при первом запуске сгенерирует неверный код, и при-

сланный  активационный код не будет считаться верным, после того как эти устройства будут 

извлечены при последующих запусках макроса! 

После получения активационного кода его следует ввести в поле этого окна и нажать на кнопку 

«Ок».  Должно появится окно, сигнализирующее, что макрос успешно зарегистрирован и можно 

теперь приступать к работе над созданием чертежей. В ином случае макрос хоть и не будет за-

вершен, но окажется в нерабочем для генерации состоянии. 
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Параметры изделия  
Внешний вид окна настроек параметров зависит от типа изделия. Но в целом есть основные 

вкладки и поля, и те которые, появляются или исчезают автоматически, в зависимости от вида из-

делия или выбранных дополнительных параметров (например, наличие вкладок «Крышка» «Пе-

регородки») 

 

Примечание.  

Внешний вид некоторых рисунков в описании может принадлежать более старым версиям, 

и со временем будет изменён к более актуальной версии. 
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Загрузка и сохранение параметров 

 

В нижней части окна, отвечающего за параметры любого изделия, находятся 5 кнопок.  

Ок. Сохраняет текущие параметры для дальнейшего проектирования. 

Cancel. Отменяет все настройки. При следующем вызове окна будут загружены параметры по-

следнего сохраненного по «Ок». 

Остальные три отвечают за работу с сохраненными отдельно файлами параметров. Логика рабо-

ты  с сохранением на текущий момент такова: 

1) Текущие параметры можно сохранить двумя кнопками "Сохранить" и "Сохранить как"  

2) Кнопка "Сохранить"  сохраняет в тот же файл, который был открыт в начале работы кла-

вишей "Открыть".  При  первом же использовании  в данной сессии работы, 

ся    стандартное  окно CorelDraw, в котором надо выбрать путь и указать имя файла. Рас-

ширение автоматически устанавливается .cascket  Имя файла по умолчанию  - наименова-

ние типа изделия.  Будьте внимательны, так как существование файла пока  не проверяет-

ся и можно легко затереть существующий файл! 
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3) Кнопка "Сохранить как" в любом случае вызывает окно выбора пути и имени файла для 

сохранения. Используется эта кнопка,  прежде всего в случае, когда есть необходимость 

сохранить изменения в параметры изделия, но при этом и сохранить  исходный файл. Но 

так же может служить и для первого сохранения параметров. 

4) Кнопка "Открыть"  - служит для открытия сохраненного ранее файла с параметрами. При 

первом использовании этой кнопки в любом типе объекта, предлагается корневой путь к 

папке "Мои документы" пользователя.  В дальнейшем предлагается  путь, который был 

использован последний раз для сохранения параметров изделия данного вида в файл. Для 

каждого из видов объектов путь может быть свой!  

5) При попытке открыть файл с параметрами от другого типа изделий, выскочит окно об 

ошибке! 

Основные для всех типов изделий параметры: 

 

ВАЖНО! 

Все размеры задаются в миллиметрах! 

В верхней части окна, в соответствующих полях, задаются геометрические размеры параллелепи-

педа описывающего размеры вписанного в него изделия. То есть, длина, высота и ширина (глуби-
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на) изделия не превысит эти размеры,  так как в эти величины учитываются виды конструктивных 

сочленений деталей, толщина материалов из которых они изготовлены, смещения от дна и т.п. 

параметры. 

ВАЖНО! 

Исключениями является:  

1. Режим соединения стенок в дно с помощью врезных шипов. В этом режиме возможна 

установка расчетов таким образом, чтобы дно выступало за заданные геометрические 

размеры 

2. Крышки с декоративным не прямоугольным контуром. Узор выступает за геометриче-

ские размеры на величину, требуемую на создание изогнутого контура с каждой из сто-

рон. 

3. Крышки с прямоугольным контуром с разрезным соединением и креплением на двух-

шиповое соединение (выступает назад крепежная часть крышки) 

4. Высота (может быть так же и длина) для петлевого соединения крышки превышается на 

размер петли. 

5. Размеры для чайных домиков. Рассчитывается исходя из внутреннего размера чайного 

пакетика. Внешние размеры считаются автоматически 

В случае, когда требуется определённое внутренне пространство, вычислить параметры изделия 

можно по внутренним размерам. Для этого надо активировать чекбокс «Внутр.» и указать требу-

емые параметры: 

 

Нужные значения внешних габаритов просчитаются автоматически, в зависимости от конфигура-

ции элементов изделий и видов их соединений. 
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Далее возможно выбрать наличие у изделия крышки и внутренних перегородок. Данные чекбок-

сы доступны не во всех режимах (так перегородки недоступны для прорезных шкатулок и шкату-

лок с накладками, а крышка автоматически генерируется всегда в шкатулках с накладками и по-

тому так же не показывается соответствующий чекбокс) 

Ниже этих полей, мы видим ряд вкладок, в которых собственно, и происходит задание всех 

остальных параметров характеризующих конечный вид изделия. Их наличие или отсутствие зави-

сит от типа изделия, и появляется и скрывается автоматически по мере необходимости.  

ВАЖНО! 

В случае если пользователь пытается задать слишком маленькое, или слишком большое значе-

ние параметра, соответствующее поле становится красным цветом, подсказывая, что на пара-

метр стоит обратить особое значение. Достоверность и саму возможность генерации чертежа 

при таких параметрах макрос ставит тем самым под сомнение! 
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Параметры изделия «Ящик» 
Самый простой вид изделия,  тем не менее, с самым большим набором предлагаемых креплений 

крышек. Связано это с тем, что возникает часто нужда в генерации несложных прямоугольных из-

делий, типа ящиков для разной мелочевки и для этого надо иметь разные варианты крышек.  

 

Вкладка «Стенки» 

Данная вкладка отвечает за выбор типа соединения между стенками изделий, и конкретными па-

раметрами, зависящими от этого. В зависимости от типа изделия данная вкладка может иметь 

разное количество вариантов, и доступна везде, исключая тип изделия «Шкатулка с накладка-

ми» 

Особую важность данной вкладке придает  параметр «Толщина» , и стоящий рядом чекбокс 
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«Одинаковая везде»! 

 

Как следует из названия, данный параметр задает толщину материала используемого для стенок 

изделия. Если поставить чекбокс «Одинаковая везде», то данный параметр автоматически (!) 

установится  во всех остальных видах деталей (дно, крышка и перегородки) и возможность уста-

новки толщины для этих деталей будет заблокирована, пока не будет снят этот чекбокс!  

ВАЖНО! 

Кроме того, очень важно понимать, что данный параметр и чекбокс автоматически может по-

влиять и на некоторые смещения в чертеже, если там установлена привязка смещений к тол-

щине материала. А после снятия этого чекбокса, прежние значения не восстанавливаются, по-

этому надо будет их вновь выставлять вручную!  

Типы соединений для стенок 

Шиповое 

Простейшее, но весьма распространенное соединение. Попеременно идущие шипы в сочленяе-

мых деталях. Глубина шипа соответствует толщине стенки. Поскольку в данном макросе все стен-
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ки одной толщины, то и глубина на обеих сочленяемых деталях будет одна и та же. Но может не-

много отличаться на величину зазора, устанавливаемого во вкладке «Общие».  

Длина  шипов варьируется уже самим пользователем. Предусмотрено два режима расчета длины. 

Первый режим расчета – по числу  шипов: 

 

Число шипов  подразумевается на самих стенках, а не сочленяемых плоскостях. В случае сочлене-

ния стенок, число шипов считается по шипам на передней и задней стенках. Промежутки между 

шипами равняется длине шипов. Этот режим позволяет сделать визуально равномерные соеди-

нения шипов, но длина шипов и промежутков может сильно  отличается по разным направлениям 

и может потребовать дополнительной подгонки перебором числа шипов, для создания привлека-

тельного вида изделия в целом. Так же не следует увлекаться числом шипов, ибо в ряде случаев 

это может привести к очень тонкой перемычке в углах,  в случае использования этого вида соеди-

нения для дна или крышки. 
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Второй режим расчета – по длине шипа: 

 

Как ясно из названия, этот режим расчета подразумевает фиксацию длины шипа и изменение их 

количества. Промежутки при этом могут и не быть равными длине шипа! При установке чекбокса 

«Всё как по длине» длина шипов фиксируется и автоматически становится равной длине шипов 

заданных по длине изделия. Меняется этот параметр на вкладке «Дно». 

Такой вид расчета делает визуально более равномерный вид шипового соединения, но при этом 

надо понимать, что может быть сгенерировано очень много или мало шипов. 
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Пазовое 

ВАЖНО! Пазовое соединение недоступно для режима лазерной резки! 

Данный тип соединений отличается скрытостью сочленения, так как не имеет сквозного выреза в 

детали, где производится вырез паза на внутренней стороне. Таким образом, возможно создания 

более аккуратно выглядящего изделия. Но при этом следует учитывать, что на чертеже данное 

соединение создает прямоугольную выборку карманов на половину толщины материала. И про 

это следует не забывать при последующей генерации управляющих программ для станков! Отсю-

да же следует и вывод, что данное соединение бессмысленно в случае генерации чертежей для 

лазерных станков, если только после раскроя не предусмотрено ручная выборка пазов. Но тогда 

это выборка производится «на глаз» или по распечатанному на бумаге шаблону. 

 

Параметр тут только один: толщина паза. Или на половину толщины стенки, что приводит к пол-

ностью потаённому соединению стенок, или  же на полную толщину. В этом случае сочленяемое 

соединение будет видно сбоку, но заметно упрощается процесс изготовления боковой стенки, 

которая вставляется в паз, так как в ней не будет производится выборка материала на половину 

толщины материала. 
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ВАЖНО!На чертеже синим цветом обозначаются выборки на противоположной стороне детали! 

То есть, их нельзя фрезеровать на одной стороне с выборками под паз для перегородок! 
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Соединения «В торец» и «В ус» 

Самые простые варианты соединения. Просто прямые линии с соответствующими  смещениями 

на толщину материала стенки.  

 

Вариант «В ус» подразумевает последующую обработку внутренней грани соединения на угол в 

45 градусов. Далее простая склейка этих двух граней на клей. 

Вариант «В торец» ещё проще: одна сторона (правая и левая) на клей сажается своими торцами к 

передней и задней стенкам.  
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Вкладка «Дно» 

Вторая обязательно присутствующая вкладка для изделия типа «Ящик»  

 

Как видно из рисунка, толщина дна может быть задана как отдельно, так и быть равной толщине 

стенок. Если принудительно толщина не устанавливается равной толщине дна на вкладке « Стен-

ки» чекбоксом «Одинаковая везде», то  с помощью установки чекбокса «Как у стенок» это можно 

сделать принудительно, прямо из самой вкладки «Дно». В этом случае, любые изменения толщи-

ны стенок будут автоматически перенесены на толщину дна. 

 

Типы соединений для дна 

Накладное 

Простейший вид. Может использоваться тогда, когда нужно просто раскроить дно и последующее 

соединение подразумевается не конструктивным путем, а например, через приклеивание, или на 

гвозди или шурупы. 
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Шиповое 

Для этого вида соединений параметры длины и числа шипов аналогичны рассмотренным для со-

единения стенок. 

ВАЖНО! 

Если для стенок предусмотрен режим шипового соединения, и предусматривается вариант рас-

чёта шипов по длине с включенным режимом «как у дна», а для самого дна могут выбраны 

другие варианты соединений, параметр длины шипа  для шиповых соединений дна, следует 

предварительно задать! В противном случае будут выбраны либо параметры по умолчанию, 

либо если таковые  использовались, параметры шипового соединения от предыдущей, исполь-

зовавшей шиповое дно, конструкции! 

Пазовое 

Соединение аналогичное пазовому соединению для стенок. Не рекомендуется использовать в 

полную толщину паза, когда на дно подразумевается сильная весовая нагрузка. В этом случае, дно 

просто вставлено на клей в пазы стенок, может произойти отсоединение, по причине того, что  

стенки при этом не удерживают дно механически. Не доступно для лазерного режима! 
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Врезное шиповое 

Удобное соединение дна, когда требуется хорошее удержание под большим весом содержимого 

ящика или шкатулки. Вырезы под пазы дна делаются в боковых стенках изделия. 

 

Смещение от края (дна) - величина смещения дна от низа шкатулки. Чекбокс «На толщину» сме-

стит дно на эту величину 

Делать дугу. Создает на чертеже боковых стенок небольшую дугу внизу. Служит исключительно в 

декоративных целях. 

Делать выступ. Создает на чертеже боковых стенок дугу вверху стенки. Активируется только при 

создании дуги в нижней части изделия. Таким образом, появляется возможность ставить несколь-

ко таких ящиков друг на друга. Генерируемые дуги повторяют друг друга. При активации данного 

чекбокса так же меняется геометрические размеры самой нижней дуги (она становится более ко-

роткой). 

ВАЖНО! 

Так как наличие дуги, не даёт использовать крышки, то чекбокс «Крышка» автоматически сбра-

сывается и блокируется. Чтобы сделать его снова доступным, надо снять чекбокс «Делать вы-

ступ»! 
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Прорезь ручек. Активируется, если создаётся выступ на верхней части боковых стенок. Создает 

овальные прорези под дугой и тем самым создаётся прорезь под руки.  

Врезное  - шиповое в дно 

В этом режиме стенки вставляются с помощью шипов в выемке вырезанные в дне. 

 

Рассмотрим остальные параметры: 

Скруглить углы. Скругляет немного углы у дна и крышки 

Смещение от края. Эта величина означает смещение стенок от края дна! 

На толщину. Предыдущее смещений устанавливается равным толщине стенок. 

Длина и ширина у дна больше заданных размеров. Если установить этот чекбокс, то при расчетах 

размеров дна, длина и ширина дна устанавливается больше, чем  они заданы в размерах шкатул-

ки, на величину смещения от края. Если чекбокс снят, то дно устанавливается равным по разме-

рам длины и ширины  изделия, а длина и ширина стенок уменьшается на величину смещения. Это 

надо учитывать при проектировании изделий!  
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2 шипа. Режим, который очень удобен для небольших конструкций. Всего используется 2 шипа 

распределённых равномерно вдоль стенки. Аналогичная конструкция применяется для разрезных 

крышек. 

Длина шипа. Длина шипа в двух шиповом соединении 

На защелках 

Данный вид соединения интересен тем, что позволяет делать разборной конструкцию ящика.  

Дно фиксируется с помощью двух защелок по краям  и 3 шипов. Отжав защелки стенки можно 

отсоединить от дна.  
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Параметры самой защёлки поясняет следующий рисунок: 

 

Так же на нём видно и каким образом будет происходить защёлкивание и фиксация дна. 

ВАЖНО! 
Перегородки не доступны при данном типе крепления дна! 

Вкладка «Перегородки» 

Перегородки важная часть многих конструкций ящиков и шкатулок.  В макросе реализована воз-

можность создания только сеточных перегородок, то есть нельзя автоматически сделать перего-

родки с пропуском или слиянием ячеек в одну. Но зато возможно создание равномерно распре-

деленных перегородок, а так же передвижка любой секции между двумя другими с фиксацией их 

границ. Так же возможно создание фиксации секций не только в стенки ящика или простой шка-

тулки, но и в дно. 

ВАЖНО! 
Перегородки доступны только для изделий типа «Ящик» и «Шкатулка» Для появления этой 
вкладки, необходимо чтобы пользователь активировал чекбокс «Перегородки» в правом верх-
нем углу окна. 

Как и для остальных деталей изделий, для перегородок можно либо установить свою собственную 

толщину, либо она будет назначена автоматически равной толщине стенок при установке соответ-

ствующего чекбокса на вкладке «Стенки» или чекбокса «Как у стенок» непосредственно на вклад-

ке «Перегородки». 

Следующий очень важный параметр – высота перегородок: 
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Если стоит чекбокс «Как у стенок», то расчет высоты происходит автоматически и он будет равен 

такому значению, при котором перегородки будут полностью помещаться по высоте внутри ко-

робки, с учетом конструктивных особенностей крепления дна и крышки.  Так  же автоматически 

пересчитывается высота и в случае, когда пользователь решил изменить высоту всего изделия. В  

примере ниже, высота изделия уменьшилась  со 100мм до 90мм. Как видим, автоматически про-

считалась и высота стенок с 96мм до 86мм. То же самое будет происходить и при смене типа дна 

и/или крышки! 
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 В случае крышки пенала будут учитываться смещения и толщина крышки пенала. Для крышки с 

вкладышем – толщина материала для вкладыша. Но если нужно сделать высоту иной, просто 

снимается этот чекбокс и тогда регулировка данного параметра остается на усмотрение пользова-

теля!  Так же меняется высота и для крышек на петле, если крышка ложится внутрь стенок, или же 

когда применяются для крепления в петли дополнительные накладки на крышку, и эти будут 

накладки внутри корпуса. 

Типы соединений для перегородок 
Для перегородок предусмотрено три типа крепления к стенкам и дну (при необходимости) изде-

лия: врезное шиповое, пазовое, и без крепления в стенки и дно 



Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 43 
 

Врезное шиповое 

 
Делать крепление на дне. Как понятно из названия, установка этого чекбокса приводит к созда-

нию крепежных элементов на чертеже дна.  

Параметры шипов перегородок как у стенок  (по высоте и на дне). Относится только к врезному 

соединению. Параметры шипового соединения для крепления на дне и боковой стенке регулиру-

ются независимо. Блокирует возможность выбора у следующих  элементов и копирует значение 

из настроек для вертикального направления стенки (По высоте) или дна (На дне).  

Выбор между  пунктами «Число шипов» и «Длина Шипа» определяет, по какому принципу будет 

рассчитываться длина шипа и их количество на стенках. Подробнее рассмотрен этот вопрос при 

описании шипового соединения для стенки. Если параметры не заблокированы и установлены 

автоматически из параметров вертикального направления для стенок чекбоксом «Параметры 

шипов перегородок как у стенок», то далее можно изменить либо число шипов, либо длину од-

ного шипа. 
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Пазовое 

 

 

ВАЖНО! Пазовое соединение недоступно для режима лазерной резки! 

Если выбран режим «Пазовое соединение», то, как видно из рисунка выше, автоматически появ-

ляется дополнительный пункт, уже хорошо знакомый по разбору пазового соединения у стенок и 

дна «Паз в толщину» а те пункты, которые не могут быть применены, автоматически становятся 

недоступными 

ВАЖНО! 
Такое «поведение»  некоторых элементов управления реализовано максимально везде в мак-
росе, чтобы подсказать пользователю, какие параметры он может регулировать, а какие нет. 

Без крепления 

В ряде случаев может оказаться необходимым сделать съемные перегородки. В таком случае 
данный режим позволяет создать решётку перегородок, которая не крепится в стенки.  
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ВАЖНО! 
Поскольку это решётка, то количество перегородок как вдоль, так и поперёк не может быть 

меньше 1! 

 

Общие настройки для перегородок 

Рассмотрим теперь пункты, которые одинаковы для любого типа соединений. Помимо уже рас-
смотренной регулировки высоты стенок перегородок, к ним относятся и регулировка количества и 
смещений по продольному  и поперечному направлению внутри шкатулки. 

1. Число перегородок. Задает, сколько перегородок мы желаем установить в продольном 
(длине) или поперечном (ширине) направлении. Если не нужно по какому то из направле-
ний – ставим 0 

2. «Равные промежутки». Этот чекбокс расставит равные промежутки между перегородка-
ми. Их значение будет с учетом толщины стенок перегородки! Следующие пункты пара-
метров будут недоступны, если установлен этот чекбокс! 

3. Фиксировать остальные. Необходимо когда мы передвигаем стенку относительно других. 
Если не использовать этот чек бокс, то расстояние после передвигаемой перегородки 
(вправо или вверх в зависимости от типа перегородки)  останутся прежними.  То есть будут 
сдвигаться и последующие. Это может привести к ошибке размещения для последующих 
перегородок! Если этот чек бокс установлен, то суммарное смещение до и после двигае-
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мой перегородки будет постоянным, а значит что положение последующих( за двигаемой 
перегородкой) будет тем же самым что и до начала операции. Само собой, нельзя сдви-
гать в этом случае на величину большую чем суммарная длина исходного смещения (если 
в начале были установлены равные промежутки). Либо же надо четко представлять какие 
расстояния необходимо получить между всеми перегородками, так как они автоматиче-
ски не отслеживаются в макросе! 

4. Номер и смещение. «Номер» показывает номер перегородки. Вторая  колонка списка 
отображает расстояние от левой или передней стенки,  для первой перегородки, и смеще-
ние от предыдущей перегородки, для второй и последующих перегородок.  Поле «смеще-
ние» – служит для редактирования этой величины влево (вниз), если мы уменьшаем зна-
чение поля, или вправо (вверх), если его  увеличиваем. Чтобы выбрать для редактирова-
ния соответствующее смещение, в списке «Номер» мышкой выбираем нужную перего-
родку и потом редактируем её в поле «смещение», учитывая замечания, указанные в п.3  
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Вкладка «Крышка» 

Крышка является зачастую весьма необходимым элементов для конструкций ящиков, и почти все-
гда присутствует в шкатулках. 

ВАЖНО! 
Для появления этой вкладки, необходимо чтобы пользователь активировал чекбокс «Крышка» 
в правом верхнем углу окна. 

 

Толщина крышки регулируется аналогично остальным типам деталей 

Типы крышек и их соединение со стенками 
Для ящиков предусмотрено максимальное количество вариантов крышек и типов их соединения. 
Обусловлено это тем, что ящики зачастую проектируются для чисто утилитарных целей, и разные 
варианты крышек могут  быть удобны в разных случаях, каждая по-своему. 
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Простая накладная, и простая с вкладкой 

 

Простейшие типы крышки. Либо просто накладывается  сверху, и вариант её соединения приду-
мывает сам пользователь (например: одевается на мебельные петли), либо если крышка не 
предусматривает крепления вообще, можно предусмотреть второй вариант крепления: с вкла-
дышем. В этом случае крышка просто надевается сверху, а вкладыш не дает ей сползать вбок, 
фиксируясь внутри стенок изделия. Толщина вкладыша подразумевается равной толщине мате-
риала основной крышки. Это следует знать и помнить, так как этот параметр важен и учитывается 
при автоматическом  расчете высоты стенок перегородок! 

Вкладыш уголком. Служит для создания вместо сплошного прямоугольного вкладыша 4 уголко-
вых, что может привести к существенной экономии материала. 

Шиповая 

Всё аналогично расчету шипового соединения для дна. Используются все те же параметры, опре-
деленные для шипов по длине и ширине изделия на вкладке «Стенки» 

 Пенал 

ВАЖНО! 
Этот тип крышки доступен только для изделий  «Ящик» и «Шкатулка». В режиме лазерной рез-
ки, область под пенал будет закрашиваться в черный цвет, если в настройках для лазерного ре-
жима выбран пункт «Использовать гравировку крышки пенала», для последующей гравировки 
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(выборки) лазерным лучом. Параметры гравировки при этом должны быть подобраны само-
стоятельно, в соответствии с техническими возможностями лазера и используемого материала! 

Тип крышки и её крепления Пенал может быть весьма полезен для небольших конструкций ящи-

ков или шкатулок. Подразумевает либо выборку пазов на половину толщины стенок на трех стен-

ках, и обрезку передней стенки до  высоты прилегания к крышке, либо формирование пазов с по-

мощью накладок крепящихся к стенкам.  

 

Смещение от верхнего края. Установка чекбокса «На толщину», производит автоматическое из-

менение этой величины на толщину материала, используемого для крышки. 

 

Накладные пазы. В режиме фрезерной резки позволяет вместо паза под выборку, использовать 
внешние накладки для формирования пазов, вставляемых в боковые стенки.  В режим лазерной 
резки, данный пункт не появляется. Накладные пазы в лазерной резке могут быть использованы, 
если в настройках не выбран пункт «Использовать гравировку крышки пенала»! 

Параметры накладных пазов. Особого пояснения не имеют, так как они идентичны для любых 
шип\пазовых соединений. 
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Зазор паза (0-2мм). Доступен только у накладных пазов. Служит для смещения верхней планки 
накладного паза на заданную величину, чтобы компенсировать возможное искривление крышки, 
или неравномерность толщины материала из которой изготавливается крышка и накладки. 

Пазы только по бокам. Отключает генерацию задних накладных пазов.  Доступен только у 
накладных пазов. 

ВАЖНО! 
Толщина материала для накладок автоматически равна толщине материала крышки! 

 

Разрезная крышка 

 
 

Тип крышки, который состоит из двух деталей: собственно крышки и крепёжной планки.  

 

 

ВАЖНО! 
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Этот тип крышки  имеет ширину больше геометрически заданной ширины изделия  на величи-

ну одной толщины стенки! Связано это с тем, что необходимо предусмотреть место под созда-

ние вырезов для крепления планки на шипы к задней стенке изделия. 

Крепление планки осуществляется на 2 шипа  на задней стенке изделия. Шипы вставляются в со-

ответствующие вырезанные пазы.  Общая ширина планки равна утроенной толщине материала 

стенки. Остальная крышка крепится к планке с помощью мебельных петель. Параметром для дан-

ного соединения является длина шипа в миллиметрах.  

Делать замок.  Добавляет кнопку «Тип замка». В свою очередь, нажатие на неё вызывает форму, 

которая помогает выбрать тип замка для петлевых крышек. 

Крепление крышки на заднюю петлю 

 
 

ВАЖНО! 
Этот тип крышки предусмотрен исключительно только для изделий типа «Ящик» 
Крышка имеет длину  больше геометрически заданной длины изделия  на величину равную 
длине проушины! Связано это с тем, что необходимо предусмотреть место под создание выре-
зов для крепления крышки в петли на передней и задней стенках изделия.  
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Суммарная длина изделия так же будет больше заданной, но уже не величину равную сумме 
диаметра окружности петли и её ширины! 

Крепление подразумевает открывание вбок по отношению к передней стенке и автоматически 
сбрасывает тип соединения стенок между собой на шиповое! 

Параметр «Длина проушины» означает длину участка крышки, которая вставляется внутрь петли 

на передней и задней стенках. Параметр «Ширина»  - относится уже к ширине окружности петли.  

Параметр «Продлить для вертикального стопора» добавляет к левой части крышки небольшой 

«хвостик», который при подъеме крышки не дает её откидываться дальше строго вертикального 

положения: 

 

 С установленной галочкой    Со сброшенной 

Параметр  «Круглый вкладыш» генерирует дополнительную деталь  вкладыша , который надева-

ется на усики крышки и вставляется в петлю. Это делает более плавным открывание-закрывание 

крышки и делает такое соединение более эстетичным. 
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Крепление крышки на накладную петлю 

Ещё один вариант крепления на боковую петлю. Отличием является то, что петли формируются 

над корпусом, и тем самым снимается ограничение на тип бокового соединения!  

 

Так же отсутствует возможность формирования стопорной площадки у крышки.  

Вложенная крышка. Этот чекбокс будучи установленным, создает крышку располагающуюся 

внутри ящика, между передней и задней стенками.   

Смещение от верхнего края. Если выбран режим вложенной крышки, то можно задав смещение 

«утопить» крышку внутрь корпуса, вплоть до положения, когда не будет выступа от кольца дужки. 

Удобно, например, когда надо сделать ящики с такой крышкой и с возможностью поставить их 

друг на друга. 

Подрезать заднюю стенку. Подрезает заднюю сторону крышки (со стороны крепления в петли) на   

¼ толщины материала крышки. Служит для устранения ситуации, когда нижняя грань крышки при 

открывании цепляется за вертикальную стенку изделия. 

Остальные параметры аналогичны первому петлевому соединению. 



Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 54 
 

Петлевое крепление крышки на накладах 

Данное соединение использует дополнительные детали, которые содержат петлю. Сама же пет-

ля, вставляется в проушины, сформированные на  левой стенке ящика. Таким образом, петля не 

выступает над ящиком и возможна установка нескольких таких ящиков друг на друга.  Но вновь 

имеются ограничения на тип соединения стенок. Он снова только шип\паз. 

 

Как и в предыдущем варианте петлевых креплений, есть два варианта крышек: вложенная или 

нет.  

Во вложенном варианте, накладки будут внутри стенок.  Передняя и задняя стенки будут прикры-

вать собой петлю.  
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Во втором случае (внешние накладки)– накладки с петлёй   являются частью стенок. На передней 

и задней стенках,  будет производиться вырез под петлю.   

 

Высота стенки. Высота накладки без учёта шипового соединения. 

 

ВАЖНО! 
Толщина материала накладок при этом равна толщине стенок в случае если это внешняя 

накладка, и толщина материала крышки- если внутренняя. 

Параметры шипов на крышке. Аналогичны любому шип\паз соединению. 

Делать замок. Доступно только для внутреннего типа крышки. 
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ВАЖНО! 
При внешней накладке высота нижней части ящика уменьшается на высоту накладки! 

Если используются перегородки, то при внутренних накладках, максимальная высота перего-

родок уменьшается на высоту накладок. 

Крышка с бортиками 

Простая крышка, у которой сформированы бортики по периметру. Если применить соединение на 

петлях на любой из сторон, то получается коробка с разрезной по стенке крышкой.  

Для выбора этого режима нужно протянуть полоску прокрутки вниз. 

 

Высота стенки. Задает высоту бортика крышки. Никаких соединений в торцах бортиков не преду-

смотрено. Эта высота будет отниматься от высоты нижней части ящика и это следует учитывать в 

расчётах суммарной высоты изделия! 
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Пример создания изделия типа «Ящик» 
Создадим изделие с со следующими параметрами, заданными по умолчанию: 
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Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 60 
 

Жмём на кнопку «Ок». Далее выбираем «Создать чертёж»  

 

и ждем завершение работы: 

Чуть увеличим масштаб чертежа, чтобы увидеть площадь требуемого материала: 
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Если всё в порядке, можно сохранить и экспортировать чертёж в dxf формат: 

 

Выбираем «Экспорт в DXF»  
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В начале, будет предложено сохранить исходный файл. Если такая процедура уже производилась 

ранее, то будет предложен последний использованный для сохранения путь. Иначе, можно со-

здать новую папку и сохранить файл туда прямо в диалоговом окне сохранения файла. 

 
 

По окончанию экспорта в указанной папке, помимо сохранённого файла Коробка.cdr  будут созда-

ны файлы экспорта: 
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Как видно из скриншота, в данном варианте экспортируется каждая деталь отдельно. В имени де-

тали указано, что именно это за детали, и под какую толщину материала был произведен расчет 

детали. 
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Параметры изделия «Шкатулка» 
В целом,  данный вид изделий,  мало чем отличается от изделий типа «Ящик».  Различия в основ-

ном видны в дополнительных видах соединения стенок и дна, которые обычно не применяются 

для создания ящиков. Разделение же прямоугольных шкатулок на ещё две категории обусловлено 

в основном тем, что «Прорезная шкатулка» «Шкатулка с накладками» являются чисто декора-

тивными разновидностями, и не все требуемые там операции нужны для простых и не сложных 

конструкций, которые можно получить в простых «Шкатулках». Иначе говоря, такое разделение 

введено несколько искусственно, для упрощения интерфейса.  

Описание этого и последующих разделов будут опираться на базовый раздел для изделий типа 

«Ящик», и акцент будет делаться лишь на дополнительно введенных режимах. 

Вкладка «Стенки»  

 

Как видно из скриншота, название окна отображает тип изделия, что позволяет ориентироваться 

пользователю,  в каком режиме он сейчас находится.  

По сравнению с изделием «Ящик», для стенок добавились ещё два режима соединения между 

собой: «В перехлёст»,  «Врезное шиповое» и «Защелка» 
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Типы соединений для стенок 

Врезное шиповое 

Параметры аналогичные шиповому соединению. 

 

Но внешний вид вкладки дополнился параметрами «Смещение от края» и «На толщину стенок» 
уже знакомые  по врезному шиповому соединению для дна. Принцип их действия аналогичен, 
единственное отличие, что теперь под краем подразумевается левый и правый края передней и 
задней стенок шкатулки.  На них же и формируются вырезы под пазы, расположенные на боковых 
стенках (левой и правой) шкатулки.  

ВАЖНО! 
Внутренняя длина изделия уменьшится по сравнению с шиповым соединением стенок на вели-

чину этого смещения. Так же для некоторых режимов крепления дна (врезные соединения в 

стенки или в дно),  блокируется возможность произвольного ввода смещения дна от стенок 

(или наоборот). Это правило распространяется и на случай крепления стенок «В перехлёст». 

Так же в этом режиме не доступны перегородки! 
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В перехлёст 

Это, пожалуй, самый главный отличительный  для шкатулок режим соединения стенок. Именно 

он, и отделяет шкатулку от обычного ящика! 

 

Прежде всего, при выборе этого режима появляется дополнительная вкладка «Внешний контур», 

которая позволяет придать внешним вертикальным границам стенок различные искривленные 

контуры для украшения внешнего вида. Её рассмотрение будет ниже, в соответствующей главке. 

Пока же остановимся на рассмотрении параметров этого режима 

Смещение от края. Задает смещение прорези вглубь стенки, относительно края. Сразу очень важ-

но отметить, что не стоит делать эту величину меньше толщины материала стенки, иначе вырез 

будет слишком близко к краю  и может легко отломиться тонкая часть. Кроме того, если предпо-

лагается ,что будет в дальнейшем использоваться узор из вкладки «Внешний контур», то он весь 

размещается в этом промежутке от края до выреза! И конструктивно узоры сделаны так, что про-

порционально они смотрятся при соотношении 1:10 (ширина в высоте) и поэтому желательно,  

чтобы эта пропорция была соблюдена сразу. То есть, если высота стенок в 80 мм, то желательно 

чтобы в этом параметре было указано 8 мм. 

Как у стенок. Аналогично предыдущим случаям. Установит предыдущий параметр на толщину ма-

териала стенки. 
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Положение прорези (в%). Имеется ввиду на какой высоте(в процентах от общей высоты) проис-

ходит выпел  прорези. Первый вариант «По середине», как понятно делает вырез высотой в поло-

вину высоты стенки.  

Смещение от верха  активирует рядом находящееся поле, в котором можно ввести свой параметр 

(по умолчанию установится на значении равном половине высоты стенок). Делаем это число 

меньше – поднимаем высоту выреза вверх. Увеличиваем – смещаем вниз. 

На защелках 

Параметры аналогичные защелкам для дна, и рассматривались в соответствующем  разделе из-

делия «Ящик». 

 

ВАЖНО! 
В этом режиме не доступны перегородки! 

Вкладка «Контуры»  
Как было сказано в предыдущей главке, эта вкладка напрямую связана с режимом соединения 

стенок «В перехлёст».  

Если пользователь хочет придать некое изящество и декоративность шкатулке, то в этой вкладке 
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есть возможность выбрать пока один из предлагаемых  контуров. 

Контуры разложены в отдельном окне, которое вызывается по нажатию кнопки «Контуры стенок». 

Данное окно используется в нескольких типах изделий и рассматривается в отдельной главке. 

 

ВАЖНО! 

Для пропорциональности фигуры контура в конечном чертеже очень желательно, чтобы сме-

щение от края задаваемой во вкладке «Стенки», было в соотношении 1:10 к высоте стенки 
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К примеру, если выбрать показанный на скриншоте выше контур, и задать смещение 8 мм при 

высоте изделия в 80мм, то получится вот такой чертёж стенки (задней)
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Вкладка «Дно» 
Режимы крепления дна, имеющиеся для ящиков, повторены и для всех видов изделий шкатулок. 

Единственный  новый режим, который, как и режимы крепления для стенок «В перехлёст» и 

«Врезное шиповое», весьма типичен в использовании именно для шкатулок и других аналогич-

ных  изделий (например  - чайных домиков). 

Врезное  - шиповое в дно 

 Параметры рассмотрены в разделе изделия «Ящик». 

 

ВАЖНО! 

Возможность выбирать смещение дна блокируется, в случае если для крепления стенок изде-

лия используются режим «Врезное соединение» или «В перехлёст».  Значение смещение авто-

матически рассчитается, в зависимости от значения  в зависимости от значений, введенных для 

этих режимов крепления стенок! 

Кнопка «Сделать ножки» 

В прямоугольных изделиях доступно создание накладных ножек. Они крепятся на два шипа в дно. 

Создание ножек и внешний вид, задаётся с помощью отдельной формы вызываемой кнопкой 

«Создать ножки» на вкладке «Дно» : 
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Форма «Вставные ножки» 
Служит для задания параметров и внешнего вида вставных ножек в прямоугольных изделиях 

макроса: 

 

Делать ножки. Задаёт или отключает генерацию ножек 

Левая-правая. Генерация ножек у левой  и правой стенки. 

Передняя-задняя. Генерация ножек у передней и задней стенки 

Высота. Полная высота ножки, без учёта высоты шипа, автоматически равной толщине материала 

дна 

Смещение от края. Задаёт как смещение шипов от вертикального края ножки, так и смещения 

ножки от края стенки изделия вглубь дна. 

Тип. Внешний вид ножки 
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Вкладка «Крышка» 
В данном типе изделий существенно меньше типов креплений крышек. Их число уменьшено в 

связи с тем, что некоторые просто не сочетаются (крышки коробкой) с декоративными видами 

стенок типа « в перехлёст», либо же чтобы избежать чрезмерной сложности в отслеживании всех 

возможных вариантов сочетаний параметров для всех видов стенок и типов крышек. Доступно 

всего пять типов, и все они уже рассмотрены в соответствующем разделе изделия «Ящики» 
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Параметры изделия «Прорезная шкатулка» 
Отличительной чертой этого изделия является чисто декоративная направленность. Из этой раз-

новидности убраны  некоторые виды деталей, такие как: 

 Перегородки 

 Крышки – пеналы 

 

Основной особенностью этого режима по сравнению с просто шкатулкой является возможность 

задать контурные очертания помимо стенок ещё и крышке, а сравнительно простой способ авто-

матизации для добавления контуров для внутреннего вырезания (или гравировки) на поверхности 

крышки и/или стенок шкатулки. Так же имеется возможность генерации геометрических узоров 

для нанесения на стенки и крышку.  

Вкладки «Дно» и «Стенки» 

Полностью аналогичны таковым в режиме «Шкатулки» 

Вкладка «Крышка» 
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Полностью аналогичны режиму «Шкатулки», но исключён режим «Пенал» и «Петлевая крышка» 

Вкладки «Внешний контур» 

Полностью аналогична  режиму «Шкатулки» 

Вкладка «Внутренние узоры» 

Данная вкладка предназначена для удобства генерации  или копирования из внешнего источника, 

декоративных узоров предназначенных для последующего вырезания или гравировки по контуру.  

ВАЖНО! 
Документ, в котором содержится загружаемые контуры, обязательно должен быть загружен и 

активирован ДО НАЧАЛА работы с  макросом! 

Выбор узора для вставки 
Выбор узора осуществляется после нажатия на кнопку «Выбрать», для соответствующей поверх-

ности (крышка, передняя-задняя или левая-правая стенки). Узор УЖЕ ДОЛЖЕН БЫТЬ ЗАГРУЖЕН 

до начала работы с макросом! 
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Допустим, мы хотим генерировать для крышки. Жмем кнопку в области подписанной как «Крыш-

ка». Окно на время (5 секунд) исчезает и появляется документ под ним, в котором нам надо мыш-

кой выделить перетаскиванием, полностью весь узор, который мы желаем добавить на крышку:

 

Окно с узором будет доступно 5 секунд, и после этого автоматически появляется окно настроек 

шкатулки. 

В случае, если с первого раза не получилось (такое случается если узор, к примеру, был выделен и 

пришлось сперва снимать выделение), то можно сделать новую попытку. Если всё получилось 

удачно, то выбранный узор появится в виде миниатюры с правой стороны и станет доступна кноп-

ка «Параметры встраивания».  
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Двойной щелчок на миниатюре позволяет открыть окно увеличенного просмотра узора внутри 

крышки (или стенок), с учётом всех настроек сделанных пользователем. 

 

Так же пользователь может произвести сперва настройку размещения узора внутри, нажав на кнопку 

«Параметры встраивания». Откроется новое диалоговое окно редактирования параметров встраивания 
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узора: 

 

В этом окне отображается узор с учетом пропорции сторон, а так же всех смещений, масштабиро-

вания и поворотов. Доступные параметры: 

А. Смещение от краёв 

1. На толщину стенок. Автоматический расчет смещения от края детали до границы описы-

вающего узор прямоугольника  с учетом различный дополнительных факторов (например, 

типа соединения стенок в внахлест) 

2. Одинаковое для обоих направлений. Автоматически делает равной величину смещения 

по вертикали, равной смещению по горизонтали.  

Б. Масштабирование внутри 

1. Растянуть. Подбирает пропорции таким образом, чтобы максимально занять площадь до 

внутренних границ узора по обоим направлениям. Может сильно исказить исходные про-

порции! 

2. Вписать. Масштабирует таким образом, чтобы не исказить пропорции, но при этом занять 

максимально возможную при этом площадь внутри отведенным пользователе для узора 

В. Отразить 

1. По горизонтали. Отражает узор относительно вертикальной оси 

2. По вертикали. Отражает узор относительно горизонтальной  оси 

Г. Повернуть 

 Осуществляет повороты на выбранный угол (кратный 90 градусов) относительно центра 

исходного узора 
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После всех манипуляций, может получиться вот такая крышка, с выбранным узором:

 

Аналогично можно настроить узоры и для стенок. Узор формируется попарно для направлений 

передняя задняя стенки  и левая и правая. 

Генерация узора. 
Генерация  узора предоставляет возможность не искать узор, а использовать один из предлагае-

мых паттернов узоров.  Работа генератора узоров рассмотрена в разделе, посвященной форме 

«Генератор узоров»  
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Вкладка «Контуры» 

Данная вкладка служит для создания различных контуров по периметру крышки, и для стенок, в 
случае соединения  стенок «в перехлёст».  Контуры задаются в отдельном окне, которое вызыва-
ется  нажатием на соответствующие кнопки «Контур крышки» для крышек, и «Контур стенок», 
для стенок. Последняя кнопка может появляться или исчезать, в зависимости от типа стенок. 

 
ВАЖНО! 
Использование узорного контура автоматически увеличивает  размер крышки с каждой сторо-

ны на величину равную 1/10 от наименьшей стороны! 

 Например, если размер крышки задан как 200мм на 150, то из двух сторон берется наимень-

шая (150мм) и вычисляется приращение сторон равное 1/10 или 15 мм. Таким образом, к каж-

дой стороне крышки будет добавлено пространство, и конечный размер описывающего крыш-

ку прямоугольника станет 230 (200+15+15) на 180(150+15+15) миллиметров. Это делается для 

того, чтобы было место, куда будет вписан контур, и в то же время крышка продолжала пере-

крывать всё исходное пространство. 

Принцип построения контуров похож с таковым для стенок шкатулок. 

Отличием является то, что можно комбинировать контур из предложенных (на текущий момент 19 

контуров), либо использовать один для обоих направлений. Для этого надо лишь выбрать контур 
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(ы) и установить или снять чекбокс «Одинаковый контур».  

Чекбокс «Внутренний вкладыш» создает вкладыш, приклеиваемый к крышке для фиксации внут-

ри стенок. 

«Прямоугольная крышка»  блокирует создание контурной крышки и создает её в прямоугольном 

исполнении. 

Вполне возможно использование внешнего контура и внутреннего узора в крышке. 

ВАЖНО! 
При совместном использовании внешнего контура и внутреннего узора в крышке, размер сме-

щений для внутреннего узора производится по исходным размерам крышки, без учёта приба-

вок к размеру под создание внешнего контура!  

Пример создания контурной крышки:

 

Видно, что контур немного искажен по длинной стороне. Поэтому, для придания более эстетично-

го внешнего вида не рекомендуется использовать контурную крышку при разнице между длиной 

и шириной крышки более чем на 20-25%! 
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Предварительный просмотр 
Для прямоугольных изделий «Ящик», «Шкатулка», «Прорезная шкатулка» доступен режим пред-

варительного просмотра в псевдо 3D. Для его активации, нужно отметить в правом верхнем углу 

формы параметров изделия, чекбокс «Просмотр»  

  Внешний вид формы изменится, и появится окно предварительного просмотра в изометрической 

проекции: 
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С помощью инструментов управления масштабом и поворота, можно увеличить масштаб изобра-

жения и изменить начальный угол просмотра.  
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Данный режим, не отображает расположение перегородок, не совсем точно отображает рисова-

ние крышек с боковыми стенками, но тем не менее, позволяет оценить как будет выглядеть изде-

лие до этапа создания чертежа, что может оказаться весьма полезным.  В любой момент, данный 

режим может быть отключен, и форма настроек параметров вернётся к прежнему виду. 
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Параметры изделия «Шкатулка с накладками» 
Данное изделие характеризуется тем, что оно состоит как бы из двух основных элементов: 

 Простого ящика, служащего основой 

 Декоративных накладок нескольких разновидностей, которые наклеиваются поверх ящика 

 Крышка, крепящаяся либо к коробке, либо просто накладывающаяся сверху. 

Поскольку в целом эти элементы достаточно хорошо автоматизированы в предыдущих режимах 

раскроя, то этот режим отличается тем, что выбор конечного результата для пользователя макси-

мально автоматизирован. Остается выбрать только вид коробки (один из 3), тип накладки (так же 

3) и вариант крепления крышки (2). Впрочем, внешние контуры для стенок (если выбраны наклад-

ки в перехлёст), крышки,  и внутренние узоры, остаются вполне доступны, для дизайна конечного 

результата. 
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Вкладка «Варианты конструкции» 
Как видно из скриншота, многие вкладки («Стенки», «Дно», «Крышка») исчезли, и весь их  функ-

ционал сосредоточен во вкладке «Варианты конструкции». Эта вкладка, в свою очередь состоит 

из трёх дополнительных вкладок, которые и помогают быстро подобрать набор предустановлен-

ных параметров. 

Накладки 

Накладки для этого типа изделия и определяют его конечный вид.  

Всего предлагается три вида накладок, и каждая из них имеет свои параметры. Общим парамет-
ром для всех является «Толщина».  
В зависимости от того, какой вид накладок используется («С перехлёстом» и «В торец») становит-
ся доступным, или нет («Разрезные планки»)  чекбокс «Центральный вырез». Если он активиро-
ван, то можно задать смещения для выреза в накладках прямоугольного выреза с заданными в 
полях «Ширина по горизонтали» и «вертикали» смещениями от края. Его снятие, для режимов «С 
перехлёстом» и «В торец» , дает возможность задать внутренний узор для стенок (появляется 
вкладка «Внутренний узор») 

 

ВАЖНО! 
Для режима «В перехлёст» смещение по вертикали идет от внутренней границы вырезанного 

паза, а не вертикального внешнего края накладки! 

 Для режима накладок «В перехлёст», смещение от края можно задать в соответствующем 

поле «Смещение от края». А Чекбокс «Как у стенок» , автоматически делает эту величину 

равной толщине стенок 
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Так же следует отметить, что этот режим автоматически добавляет вкладку «Контур».  

 Режим накладки в торец «В торец» ничем особенным не отличается. Монтаж накладок 

подразумевает, что передняя и задняя накладки по длине выступают за границы базового 

ящика, а левая и правые накладки в точности равны ширине ящика. Таким образом конеч-

ная сборка подразумевает приклеивание к ящику сперва боковых (левой и правой) накла-

док) а затем передней и задней накладок. 

 Третий режим «Разрезные планки» автоматически подразумевает прямоугольный вырез 

внутри. А значит исключает возможность создания внутреннего узора. Сами по себе план-

ки состоят для каждой стороны из 4 частей со скошенными краями. Они могут быть выпи-

лены (вырезаны) по отдельности, что может быть удобно в плане экономии материала. 

Монтаж планок на стенках коробки ведется по аналогичной схеме как и у накладок «В то-

рец» 

Внутренняя коробка 

Эта вкладка предлагает на выбор 3 варианта базовой коробки. Толщина стенок и дна коробки ста-

вится независимо от толщины накладок. Поскольку стенки везде подразумеваются с простым ши-
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пованным соединением, то настройки шипов (полностью аналогичные тем, что используются во 

вкладке «Стенки») присутствуют во всех трёх вариантах коробки 

 

 Простая коробка с шипованными дном и стенками  

 

 Коробка с креплением стенок шипами в дно 
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Появляется параметр «Смещение от края» регулирующий смещение шипов стенки  от края  дна. 

Чекбокс «На толщину стенок» проставит размер толщины стенок материала накладок! 
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 Коробка с креплением дна шипами в стенки 

 
Смещение теперь означает смещение шипов дна, относительно нижней грани ящика. А чекбокс 

«На толщину дна» сделает это смещение равным  толщине стенок материала самого ящика! 
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Крышка 

Всего два варианта крышек. Но на деле их как бы три, так как если поставить чекбокс «Внутренний 

вкладыш» во вкладке «Контурная крышка», то для режима «Простая крышка» сгенерируется 

внутренний вкладыш.  

 Простая крышка. Просто генерирует крышку прямоугольной или контурной формы.  
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 Крышка с разрезным верхом и креплением на двух-шиповой вырез. Крышка разрезается на 

2 части: планку и основную часть. Планка крепится к двум шипам на задней стенке внутренней 

коробки.  

Параметр только один: «Длина шипа».  Стоит лишь отметить, что данный режим крышки автома-

тически заблокирует чекбокс «Внутренний вкладыш» во вкладке «Контурная крышка», так как 

нет необходимости создавать вкладыш для этого варианта крепления крышки.  
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Пример спроектированной шкатулки с накладками 
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Параметры изделия «Многогранная шкатулка» 
Многогранная шкатулка -  это достаточно сложное в проектировании, но эффектно выглядящее 

изделие, с количеством граней больше 4. Основной проблемой для таких изделий является то, что 

угол соединения боковых стенок (секций) не является прямым (90 градусов), и поэтому трудно 

рассчитать все требуемые параметры. Макрос берёт всю математическую работу на себя, и авто-

матически делает размеры таким образом, чтобы избежать щелей. Так же в макросе предлагается 

довольно много (шесть)  разных видов соединений секций между собой. 

 

В верхней части задаются основные параметры характеризующие геометрические размеры изде-

лия.  

Число граней. Количество граней у шкатулки. Варьируется от 5 до 20 

Радиус. Радиус описываемой вокруг многоугольника основания окружности.  

Длина. Длина одной (!) секции 

Высота. Суммарная высота изделия 

ВАЖНО! 
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Изменение первых 4 параметров, а так же « Вариантов пересечения» автоматически приводит к 

перерасчету всех остальных параметров, так чтобы подогнать все детали друг к другу. 

Вкладка «Тип изделия» 

Во вкладке сосредоточены основные параметры изделия и типы соединения 

Узорный контур. Предоставляет возможность задавать контур для каждой грани крышки или дна, 

а так же для стенок при варианте пересечения их «в перехлёст». Появляется дополнительная 

вкладка «Контуры». В ней вызывается с помощью кнопок окно выбора  контуров. 

Соединение стенок. Определяет внешний вид вертикальных граней изделия. Последний вид 

предполагает дополнительную обработку на заточном станке по съему фаски под требуемым для 

соединения углом. Надо отметить, что варианты 5 и 6 блокируют свободный выбор вариантов 

пересечения. 

Варианты пересечения.  Устанавливает, по какой части: внешней, средней или внешней опреде-

ляется размер вертикальной стенки и как следствие – глубину выборки материала.  

 Первый вариант стыкует стенки по внешней вертикальной грани стенок. Единственно до-

ступный вариант для типа соединения номер 6! 

 Второй вариант предусматривает, что вертикальная грань упирается в середину стыкуемой 

стенки, и часть материала будет выступать за линию абриса стенок. 

 Третий вариант наглухо перекрывает место соединения.  Этот вариант удобен когда впо-

следствии нужно сошлифовать выступающие части вдоль стенок.  Единственно доступный 

вариант для типа соединения номер 5! 
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Вкладка «Контуры» 

Позволяет задавать предопределённые контуры для крышки (дна) и стенок (для стенок в пере-

хлест): 

 

Контуры рассматриваются в  Форма выбора контуров пособия. 

Дно как у крышки. Позволяет сдублировать контур крышки на контур дна. 
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Вкладка «Внутренние узоры» 

 

Работа с этой вкладкой, в основном аналогична тому, что рассмотрена в разделе, посвященной 

прорезным шкатулкам.  Основное отличие, что рисунок разносится по четным и нечетным стен-

кам шкатулки автоматически. Так же, при использовании чекбокса «Одинаковый узор»,  рисунок 

становится одинаковым и для чётных и для нечётных стенок. 

ВАЖНО! 

Размер рисунка автоматически подстраивается таким образом, чтобы его границы не пересекли 

области стыковки с другими деталями для вертикальных стенок, и заключался во вписанной 

внутрь многоугольника стенок окружности, для крышки. Поэтому иногда рисунок может ка-

заться меньше чем мог бы быть на первый взгляд. 
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Пример чертежа многогранной шкатулки 
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Параметры изделия «Овальная шкатулка» 
Овальные шкатулки  - характеризуются тем, что стенки могут состоять из расположенных по пери-

метру секций. Секции в свою очередь могут быть в виде независимых пластин прямоугольной или 

фигурной формы, с зазорами межу ними,  либо в виде стыкующихся вплотную друг к другу гибких 

стенок (или только одной по всему периметру). 

 

В верхней части параметры изделия.  Единственным отличием является  наличие чекбокса «Круг», 

который делает параметр ширина равным параметру длины. 

С левой стороны, доступен выбор одного из двух типов стенок : независимые секции или набор из 

гибких стенок (1, 2 или 4 секции) 

Вкладка «Параметры» 
В верхней  части вкладки имеются типовые для многих изделий параметры, характеризующие 

толщину материалов, и смещение стенок от края.  Специфичным для изделия является следую-

щий блок параметров: 
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Первые два являются общими для обоих типов изделия, и описывают параметры обода и дна: 

Ширина обода.  Конструкция изделия предусматривает наличие верхней части (обода), в которую 

вставляются шипы секции. Ширина этого обода задаётся здесь. 

Длина шипа на ободе. Длина шипа у секции для вставки в обод (и дно). Для гибких стенок, этот 

параметр должен быть в меру . 

Контур стенок. Вызывает окно выбора фигурных контуров , одинакового  для всех секторов. 

ВАЖНО!  

Поскольку гибкие стенки стыкуются на пол длины шипа в начале и конце каждой секции, для 

гибких стенок не следует делать параметр длины шипа слишком малым, чтобы не выломать 

полу-шип. Но и не стоит задавить этот параметр слишком большим, так как в этом месте гибкая 

стенка не формируется, и при слишком большой длине шипа может оказаться, что секция де-

формирует контур овала у стенок.   

Когда выбран тип стенок, в котором стенка состоит из независимых секторов, то появляется зона 

параметров  «Параметры секторов». 
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Ширина зазора секторов. Этот параметр  задает расстояние между краями секторов (по цен-

тральной линии, проходящей в середине материала стенки). Не стоит делать параметр слишком 

большим, чтобы не получились  секции, отстоящие далеко друг от друга, но и делать слишком 

тесными их тоже  не стоит, так как в таком случае,  края секций по внутреннему периметру могут 

начать мешать установке друг друга. 

Ширина сектора не более. Этим параметром регулируется ширина каждого отдельного сектора. 

Длина каждого сектора рассчитывается автоматически, в зависимости от геометрических разме-

ров изделия, смещения стенок от края и зазора между стенками. Задав этот параметр, можно га-

рантированно ожидать, что длина каждой секции не превысит это значение.  

При выборе типа изделия с «Гибкими стенками», появится параметры для гибких стенок. 

  

 Выбрать паттерн стенки вызывает окно в котором задаются параметры прорезки и паттерн (ри-

сунок) прорезей. 

 Число используемых секторов. Может быть 1,2, 4. Соответственно означает, что стенки изделия 

состоят из одной, двух или четырёх секций. В случае двух или четырёх секций  - их длина одина-

кова, а значит можно осуществлять монтаж полу-шипов как в середине секторов овала, так и в 

«вершинах» овала.  
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Вкладка «Внутренние узоры» 
Для крышки (в обоих режимах стенок) и секций стенок (для режима стенок – секций) доступны 

нанесения узоров внутрь каждой из деталей. 

 

 Подробно механизм нанесения узоров разобран в соответствующем параграфе прорезных шка-

тулок.  Отличиями является то, что узор стенок является одинаковым у всех секций и поэтому сек-

ция только одна «Стенки», и при редактировании параметров узора у крышки, недоступны сме-

щения, так как смещения рисунка рассчитываются автоматически вписываясь в максимально до-

ступный вписанный в овал крышки прямоугольник, с учетом всех смещений. 
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Вкладка «Контуры крышки» 
В данной вкладке, пользователь может задавать узорные контуры. На выбор предлагается 9 типов 

узоров Включая без просто овальный контур): 

 

 Все они строятся на базе алгоритмов работы с вершинами CorelDraw. Поэтому, внешний вид не-

которых контуров будет сильно зависеть от параметров, которые задаёт пользователь (такие от-

мечены серым фоном) и с ними стоит быть аккуратным.  

Высота гребня. Задаёт, насколько «толстым» будет узор . 

Число гребней. Соответственно количество  элементов по периметру. 

Дно как у крышки. Позволяет задавать контур как у дна, так и у крышки шкатулки. 
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Наклонные стенки 

Для стенок состоящих из секций, возможно создание изделия с наклонными стенками. Иначе го-

воря можно получить форму прямого или обратного усечённого конуса. При этом нельзя полу-

чить форму овала у основания и вершины, только окружность! 

Перейти в этот режим можно, установив чекбокс «Конус» в верхней части формы параметров: 

 
Параметр «Смещение» отвечает за величину, на которую верхняя часть конуса сдвигается по от-

ношению к нижней. При этом наибольший диаметр всегда останется равным указанному в 

«Длина»! Положительное значение уменьшает верх изделия, а отрицательное – низ! 

Форма каждой секции изменяется таким образом, чтобы соответствовать изменению диаметра . 

То есть происходит трапецивидное искажение верхней или нижней части каждой секции. Так же 

изменяется и ширина пазов, чтобы можно было вставлять секции под углом. 
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Пример чертежа овальной шкатулки 

С гибкой стенкой:

 

С наклонными стенками: 

 



Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 105 
 

Параметры изделия «Наборной шкатулки» 
Тип изделия, в котором  стенки формируются путем наложения последовательно слоёв друг на 

друга и склеивания слоёв между собой. Основным плюсом является достаточно произвольная 

форма внешнего контура изделия. Причем, форму можно как задавать самостоятельно (главное 

чтобы контур был замкнут и без самопересечений), так и использовать контуры предлагаемые 

макросом.  

 

Существует два типа изделий подобного рода. Первый – условно можно называть тарелкой или 

чашей. Отличается постепенным  пропорциональным уменьшением  геометрических размеров 

каждого последующего слоя. При составлении их друг на друге (с поворотом на некоторый угол 

или без поворота), получается  фигура напоминающая тарелку или чашу. Второй тип – это обыч-

ные шкатулки, но с достаточно произвольным внешним контуром. Все слои повторяют в целом 

размеры (но не обязательно форму) нижнего слоя и таким образом геометрические размеры бу-

дут оставаться теми же. 

ВАЖНО! 

Высота изделия формируется исходя из высоты (толщины) стенок и числа слоёв.  Ширина слоя – 

это толщина слоя по периметру (расстояние между внешним и внутренним контурами). Поэто-
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му поле «Высота» не доступна для редактирования и меняется только  изменением числа сло-

ёв.  

Параметры для типа изделия «Наборная шкатулка» 

 

Основные параметры  для этого типа изделия: 

Внешний контур: «Прямоугольный»  «Овальный» «Произвольный» - как понятно из названий это 

типы внешних контуров  шкатулки. При произвольном контуре, с помощью кнопки «Задать»  

скрывается окно макроса и на предварительно открытом документе, нужно  выбрать произволь-

ный контур. 

ВАЖНО! 

Контуры должны быть замкнутые и без самопересечений! 

Внутренний контур. «Прямоугольный»  «Овальный» «Произвольный» - это типы внутренних  кон-

туров  шкатулки. Произвольный – повторит внешний.  

Внешние контуры 

Для любого из выбранных контуров можно задать предлагаемые макросом контуры. Они выби-

раются во вкладке  «Внешние контуры»: 
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Для овальных и прямоугольных контуров, в отдельных видах можно задать поле «Смещать в сло-

ях», то четные и нечётные слои рисуются со смещённым контуром. 
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Параметры для типа изделия «Тарелка» 

 
Изделия этого типа всегда круглой формы, и поэтому величина «Ширина» становится недоступ-

ной, и её значение будет равно длине. 

 

Внешним контуром  может быть  круг, поэтому выбор для прямоугольных форм  запрещается.   

 

ВАЖНО! 

Для произвольных форм, тоже стоит выбирать узор круглой формы! Иначе корректность рабо-

ты макроса с данным изделием не гарантируется! 

Для изделия тарелка характерны следующие параметры: 

Уменьшить узор на внутренних слоях.  Для предлагаемых макросом узоров, может возникнуть 

ситуация, что при наличии многих слоёв узор станет слишком непропорциональным для нижних 

слоев  с меньшими геометрическими размерами. Чтобы эстетически изделие смотрелось более 

красиво, можно уменьшить геометрическую ширину самого узора при уменьшении самого слоя.  

Внутренний контур. Предлагается два варианта раскладки слоев на чертеже. Первый вид  исполь-

зуется тогда, когда внутренняя граница повторяет внешнюю границу.  Такие изделия в итоге скле-
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иваются вместе путем поворота следующего слоя на определённый угол (зависит от эстетических 

предпочтений и\или внешнего вида самого контура). Второй вид предполагает, что внутренний 

контур состоит из концентрично вложенных  окружностей.  Раскладка на чертеже предполагает 

три области, в которых размещаются вложенные слои (чтобы оставить зазор для резки внешнего 

контура у вложенного внутрь кольца).  Склейка таких слоёв в изделие может происходить и без 

поворота вокруг центральной оси. 

Внешние контуры  

Так же как и для шкатулок,  можно задавать встроенные контуры на вкладке «Внешние контуры» 
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Пример чертежа изделия типа «Тарелка»
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Параметры изделия «Спиральная корзинка» 
Не самое популярное изделие, но по-своему оригинальное и практичное. Идея проста: в пластине 

вырезается сердцевина, внутри которой делается спирально уменьшающаяся прорезь от внешних 

витков ко дну. Если вырезанную сердцевину закрепить на двух осях, и установить всю пластину 

вертикально, то после поворота центральной части на 90 градусов, под своим весом спиральная 

часть образует чашу, в которую можно поместить фрукты, или, к примеру, конфеты. К дополни-

тельным плюсам изделия можно отнести то, что в случае ненадобности его  можно быстро вер-

нуть в плоское состояние. 

Изделие условно можно разделить  на два типа, в зависимости от формы дна. В первом случае, 

дно является отдельной деталью, и крепление вертикальной пластины осуществляется обычным 

шип-паз соединением. 

 

 

Соответственно будут  доступны задание толщины материала для дна, и выбор его контура (пря-

моугольный, овальный и повтор внешнего контура). Так же важно иметь в виду, что параметр 

«Ширина», означает глубину именно подставки в этом варианте дна! Параметры «Длина» и «Вы-

сота» задают геометрические размеры вертикальной стенки. 

Общие параметры изделия: 
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Смещение внутреннего. Задаёт расстояние от внешнего  до внутреннего контура, который будет 

крепиться на осях. 

Число витков. Число витков спирального контура.  

Ширина витка. Соответственно  ширина каждого витка. 
 

ВАЖНО! 
Не стоит задавать слишком большое число витков, и следует учитывать при задании ширины, 
что учитывается и диаметр реза (фрезы) при расчете контура спирали! 

Внешние контуры могут задаваться пользователем самостоятельно (выбрать «Произвольный»  и 

нажать на кнопку «Задать» , или же выбрать из числа предлагаемых («Яблоко» или «Ссердечко»). 

ВАЖНО! 

Не стоит задавать излишне сложные внешние контуры, так как макрос не проверяет параметры 

контура, и может создать не корректный чертёж изделия! Так же некоторые виду контуров 

плохо сглаживаются при создании из них спирального контура, и это так же следует оценивать 

по конечному чертежу! 

Внутренний контур – это рисунок контура, который вырезается  внутри пластины и будет служить 

основой для поворачиваемой чаши. Может быть овальной формы, либо повторять внешний кон-

тур. Не всякое сочетание контуров работает корректно, поэтому следует самостоятельно подби-

рать параметры в зависимости от конечно внешнего вида на чертеже! Так же, для встроенного 

изделия «Сердечко»  овальный контур не доступен, вследствие особенности самого контура! 

Геометрические пропорции овального внутреннего контура зависят от высоты и длины изделия, с 

учетом  расстояния на шип,  и потому  может отличаться от строгой окружности. Это так же следу-

ет учитывать, и подбирать параметры самостоятельно в случае необходимости! 
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Второй тип дна, подразумевает вставку поворотной ножки. Такой вид ещё более компактен в  

плане хранения, так как ножка так же будет находится в плоскости самой стенки. Для этого вида 

не доступен выбор толщины ножки (подразумевается резка из одного материала). Но при этом 

сама ножка отрисовывается отдельно, так как в случае фрезерного станка получился бы слишком 

большой зазор между ножкой и стенкой, который бы пришлось компенсировать  проставками в 

виде шайб. Для лазерной резки можно ножку подвинуть к контуру стенки самостоятельно! Высота 

ножки подразумевается равной ½ толщины смещения на внутреннюю часть! Это следует учиты-

вать при задании параметров изделия! 

 

ВАЖНО! 

Не всякий внешний контур хорошо прорезается в виде ножки снизу. Поэтому, надо вниматель-

но подходить к созданию или подбору внешнего контура в нижней части  изделия (желательно 

плоский и без особых изгибов), так как иначе корректность раскроя макрос не может гаранти-

ровать! 

По  этой причине, к примеру, для изделие в форме сердечка не доступно для проектирования с 

данным видом дна. 
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Пример чертежа 
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Параметры изделия «Шкатулка с гибкими стенками» 
Изделия с гибкой стенкой выглядит довольно эффектно, и посему достаточно распространено 

среди изделий, изготавливаемых с помощью фрезерных или лазерных станков. Основной трудно-

стью при проектировании таки стенок является точность в расчете участка сгиба, зависящего от 

толщины материала и радиуса скругления на этом участке. Естественно, что вместо подбора ме-

тодом проб и ошибок, куда более разумным поручить все расчёты макросу.  

Поскольку изделия сравнительно простые и однотипные, то и особо много параметров для проек-

тирования не требуется.  

 

Геометрические размеры 

Как обычно, вверху окна задаются геометрические размеры изделия (включая толщину материа-

ла!). Поскольку в зависимости от типа изделия, размеры которые задаются в этих полях, могут ин-

терпретироваться не совсем привычным образом, то ниже  показаны, как в каждом из типов из-

делий задается размер  (W – ширина, L – длина, H – высота): 
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Вкладка «Типы изделий» 
Выбор типа изделия происходит в левой стороне окна. На текущий момент представлено 4 типа 

изделий: 

 Шкатулка – книжка. Одна боковая грань имеет округлую форму, что в итоге при-

водит к форме томика книги. Верхняя и нижняя сторона представляют собой не-

прерывный лист, с прорезкой под «корешок». 

 Портфель (сундук). Во многом напоминающий по форме предыдущее изделие, но 

использование подразумевает, что длинная сторона не в горизонтальной, а в вер-

тикальной плоскости (как портфель).  Корешок теперь находится в верху изделия,  

и одна из боковых граней состоит из 2 частей: зафиксированного низа и непрерыв-

ной части с прорезкой в верхней части. То есть как у настоящего портфеля. 
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 Купюрница или визитница. Устройство аналогично шкатулке-книжке, но приме-

няются два скругленных бока. 

 Карандашница. Стакан со скругленными краями. Самый простой вариант изделия 

со скруглёнными краями. Состоит из дна и  боковой стенки с 4 зонами прорезки 

для создания закруглений.  

 Коробка под бутылки. Вариант декоративной коробки, которую часто используют 

для создания подарочной коробки для упаковки бутылок. Характеризуется нали-

чием гибких секций в верхней части коробки. 

В зависимости от выбранного типа некоторые поля могут  появляться или скрываться. Рассмотрим 

параметры: 

 

Толщина (стенок, крышки, дна). Толщина используемого материала. Толщина входит в ряд гео-

метрических размеров изделия, и это надо учитывать при задании общих геометрических разме-

ров. Чекбокс «одинаковая» автоматически параметры толщины дна и крышки равной толщине 

стенок. 

Смещение стенок от края дна. Там, где в изделии может быть использовано смещение боковин 

от края дна (шкатулка-книжка, шкатулка под бутылки) или дна от нижнего края стенок (карандаш-
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ница) становится доступным этот параметр.  

 

ВАЖНО! 

Установка значения в ноль приводит к созданию типа соединения типа «шип-паз». Если значе-

ние больше ноля, то создается «врезное-пазовое соединение» 

На толщину. Значение смещения устанавливается равным толщине материала стенки (или дна). 

Параметры шипового соединения  стенок. Отличается от рассматривавшихся ранее тем, что 

можно задать независимые параметры шипов, для сторон в вертикальной и горизонтальной 

плоскости изделия. В остальном, рассматривалось ранее и полностью аналогично.  

Параметры зависящие от типа изделия 

 

 

Делать замок. Установка предполагает создание дополнительных элементов (выступов и выре-

зов) на деталях, помогающих в дальнейшем закрепление подвижной части на корпусе готового 

изделия. Скрывается всегда для  изделий «карандашница» и «коробка под бутылки» 

Вторая стенка. Имеется только у изделия «книжка». Создает вторую вертикальную стенку у сто-

роны с гибкой частью. 

Скруглить верх. Появляется лишь для изделия «коробка под бутылки». Делает дополнительное 

скругление верхней части на боковых стенках коробки. 

Скруглить углы. Скругляет немного углы у  крышки у режима «Книжка» 

Скруглённые стенки. Позволяет задать большой радиус скругления в крышке  изделия «Книжка». 

Радиус скругления углов. Задаёт  радиус скругления в крышке  изделия «Книжка». 
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Выбрать паттерн стенки.  Вызывает окно, в котором задаются параметры и паттерн (рисунок) 

прорезных стенок.  

Вкладка «Параметры стакана» 
Для изделия типа «стакан» (или карандашница),  можно задавать дополнительные параметры: 

 

Можно выбрать тип соединения дна и стенки. Можно выбрать тип (круг или ласточкин хвост)и 

число креплений замка боковой стенки. 

Так же доступно задание радиуса скругления стенок. 
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Пример чертежа изделия с гибкой стенкой 
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Параметры изделия «Произвольная форма» 
 

Поскольку, создание изделия произвольной формы требует изначально заданной внешней фор-

мы, открытой и отредактированной должным образом заранее, то работа макроса с  этим  ти-

пом  изделия строится по принципу «мастера» и подразумевает последовательные этапы: 

 Выбор фигуры 

 Задание размеров 

 Установка параметров материалов и стенок 

 Анализ конечного варианта 
Правда, следует оговориться, что повторное открытие (например, с целью поправить параметры 

или габариты изделия) не требует обязательного прохождения всех этих этапов заново.  

Особенности предварительной подготовки фигур. 
1. В текущей версии, макрос не способен определять близколежащие узлы на кривых конту-

ра, и поэтому он будет пытаться  создавать столько отдельных секций, сколько есть узлов. 

Поэтому, перед тем как использовать фигуру, следует вручную избавится от лишних узлов, 

и (возможно) оставить (или  расставить) их таким образом, чтобы сохраняя исходный кон-

тур, создать такое количество секций стенок, чтобы избежать чрезмерных перегибов сте-

нок и сделать конструкцию при этом достаточно жёсткой.

 
2. При создании фигуры,  из букв или стандартного набора векторных символов самого 

CorelDraw, требуется вручную преобразовать букву в контур (Ctrl+Q) 

3. Макрос не различает прямолинейность некоторых участков в фигуре, особенно после пре-

образования стандартного набора векторных фигур (стрелки, выноски, кресты и т.д.) в кон-

тур. В таком случае, даже прямолинейные участки будут рассматриваться макросом как 

криволинейные, и для них будет формироваться соответствующая стенка. Если требуется 
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наличие именно прямолинейных сплошных стенок для таких участков фигуры, то их необ-

ходимо преобразовать из кривых в прямые секции вручную.

 
На рисунке видно, что выделенная стрелкой секция, представляет собой кривую (это мож-

но понять по тому, что предлагается только кнопка преобразовать секцию в прямую ли-

нию, а обратная операция недоступна). Нажмем на неё 
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Теперь видно, что секция стала прямой (доступна кнопка обратного преобразования в 

кривую, а преобразование в прямую стала недоступна). При проектировании чертежа эта 

стенка будет сплошной!   

ВАЖНО! 

В ряде случае (например, чисто в декоративных целях),  может быть и обратная потреб-

ность, когда прямые секции требуется делать как криволинейную стенку. Тогда можно 

обратной операцией обеспечить создание на линейном участке криволинейной стенки! 

Мастер создания. Вкладка «Контур» 

 

Выбрать контур(ы) Скрывает макрос, и позволяет выбрать требуемый контур перетаскиванием с 

зажатой левой клавишей мышкой участка, полностью содержащего требуемый(-ые)  контур(ы). 

Документ с контуром должен быть уже заранее открыт. 
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Править эквидистанту. Особенность  работы алгоритмов CorelDraw такова, что при создании под-

ходящей эквидистанты (создание внешнего или внутреннего контура от исходной фигуры, сме-

щённого на заданное расстояние), требуемого для расчёта параметров стенок, добавляются лиш-

ние узлы для гибких участков. А поскольку алгоритм работы макроса, в нынешнем виде, не может 

пока игнорировать близлежащие узлы, то он будет пытаться учесть все точки, а значит и создавать 

множество коротких секций стенок, вместо одной длинной, как в исходном  контуре. Поэтому в 

макросе используется перенос  точек исходной фигуры внутрь или наружу на заданное смещение, 

но при этом не всегда верно рассчитываются смещения управляющих точек, что приводит к иска-

жению получаемой эквидистанты. Следствием этого будет неверный расчёт длины стенок, а зна-

чит и искажения конечно формы.  Чтобы избежать этого, был введен режим ручной правки экви-

дистанты. Когда он активирован, то на стадии создания чертежа, будет происходить остановка его 

создания. Пользователь сам, в ручную, может поправить узлы у кривых таким образом, чтобы 

форма эквидистанты (выделенная в этот момент красным цветом) максимально точно повторила 

траекторию исходной фигуры.  После внесения всех правок пользователь должен нажать кнопку 

«Готово!» вспомогательного окна, появляющегося на момент правки. Данное действие повторя-

ется по числу контуров, внутренних и внешнего. 
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Мастер создания. Вкладка «Габариты» 
По умолчанию, габариты изделия при выборе фигуры (но не при повторном открытии!) устанав-

ливаются равными по длине и ширине равными габаритом исходного контура. Чтобы задать иные 

размеры, или поправить существующие, используется вкладка «Габариты» 

 

Пропорционально. Меняет  второй размер таким образом, чтобы рисунок сохранил исходную 

пропорцию. 

После нажатия на кнопку «Обновить» происходит перерисовка контура, согласно новым пропор-

циям (если они изменились). 
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Мастер создания. Вкладка «Параметры» 

Группа размерных параметров стенки: 

 
 

Толщина стенок, дна, крышки. Одинаковая везде. Смещение стенок от края. На толщину 

стенок. Аналогично ранее рассмотренным изделиям 

Длина шипа. Она одинаковая для шипов крепления к дну и крышке  и для шипов стыковки 

стенок (если используется этот режим). У гибких стенок используется 2 шипа: в начале и в кон-

це стенки. У линейных стенок только один шип на середине. 

Длина секции не более. Здесь можно учесть ограничения по длине детали,  которые бывают в 

станках. Установив  здесь требуемую длину, при встрече в изделии секции длиннее этой вели-

чины, макрос разобьет такую секцию на равные по длине части того же типа. 

Не стыковать секции. Отключает создание шипового-пазового соединение у боковых стенок. 
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Группа параметров верха изделия: 

 

Создать верхнюю накладку. По умолчанию, подразумевается, что у изделия верх просто копирует 

дно. Таким образом ,будут видны шиповые соединения торцевых стенок. Чтобы избежать этого, 

возможно создание ещё одной накладки сверху, которая скроет эти соединения. 

Накладка как крышка. Для изделий, у которых нет(!) внутренних контуров, можно создать верх-

нюю накладку как крышку. В таком случае, первый верхний слой будет сделан с прорезью, и будет 

создан чертёж внутреннего вкладыша, точно повторяющий внутренний контур получившегося 

обода. Данный вкладыш потом на клей соединяется с верхней накладкой и получается вставляе-

мая крышка. Таким образом, можно создавать шкатулки произвольной формы! 

Ширина обода. Ширина получаемого обода. 

Тип сглаживания углов. Контур выреза при создании обода, формируется штатными средствами 

CorelDraw. Они предполагают 3 разных вида обхода контура, при встрече в контуре острых углов.  

Для возможности самому выбрать наиболее благоприятный, и служит выбор в этом селекторе. 

Выбрать паттерн стенки. Рисунок и параметры гибких стенок в отдельном окне 
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Мастер создания. Вкладка «Анализ» 

 

После того, как установлены все параметры, остаётся проверить сможет ли макрос создать изде-

лие при заданных пользователем условиях. Без анализа, не будет доступна кнопка «Ок», а значит 

и дальнейшая работа по созданию чертежа. 

По результату анализа, будет выведено одно из двух сообщений: зеленое «Изделие просчитано!» 

или красное  «Невозможно создать!» . Последнее происходит в случае, если какая то из секций 

слишком мала, чтобы её можно было потом вырезать. Тогда надо либо по новой просмотреть ис-

ходный контур, либо задавать большие размеры у изделия. 

Так же, внутри рамки, содержатся краткие сведения об анализируемой фигуре.  
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Пример чертежа 
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Параметры изделия «Чайный домик» 
Чайный домик это чисто декоративное изделие, предназначенное для удобного хранения чайных 

пакетиков внутри себя. Обычно представляет собой утрированную башенку со съемной крышей, 

через которую идет закладка чайных пакетиков внутрь. Так же характерной особенностью являет-

ся наличие внизу проема, через который пакетики достаются. 

На текущий момент макрос поддерживает три типа чайных домиков. Но их количество в будущем 

возможно увеличится. 

 

Вкладка «Основные параметры» 
Поскольку чайные пакетики в основном стандартизированы, в верхней части предлагается вы-

брать либо один из нескольких самых популярных типоразмеров, либо задать свой. В первом слу-

чае, параметры установки размера пакетиков недоступны для редактирования. Во втором можно 

задать размер пакетиков самостоятельно 
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ВАЖНО! 

 

Длина и ширина изделия, задаваемые в этих полях, относятся ко ВНУТРЕННИМ размерам соот-

ветствующим размерам пакетика, а не внешним размерам домика (W – ширина, L – длина, H – 

высота)! По лицевой стороне длина внутреннего пространства увеличится дополнительно  тол-

щину материала стенок! 

Высоту пользователь устанавливает самостоятельно! 
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Рассмотрим остальные параметры этой вкладки: 

 Конфетница. При выборе этого пункта, появится вкладка в которой можно задать пара-

метры для дополнительной площадки рядом с домиком, в которую  можно положить, к 

примеру, конфеты.  

 Смещение стенок от края. Расстояние от внешних границ стенок до границ дна (блокиру-

ется для типа изделия «Сруб» и считается автоматически) 

 Толщина стенок, дна, крышки. Одинаковая везде.  Аналогично ранее рассмотренным из-

делиям 

 Параметры шипового соединения. Доступен для изделий «обычный чайный домик» и 

«домик-башня».  Так же был рассмотрен ранее для других типов изделий. 

 Количество гребней.  Доступен для изделия «домик сруб». Определяет число овальных 

элементов изображающих брёвна сруба по вертикали. 

 
 

Вкладка «Крыша-скат» 
Описывает варианты построения крыши домика.  
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Типы крыши. Отличаются типом соединения скатов в одну конструкцию (просто шиповое соеди-

нение или соединение в перехлёст, а так же наличием выступа (гребня) или его отсутствием (у 

шипового соединения). Для второго типа крыши, углы в 120 и 60 градусов заблокированы! 

Углы крыши. Задают угол у основания крыши, и делают её более или менее пологой. 

Параметры шипового соединения крыши. Доступно для первых дух типов крыши-ската. Задаёт 

число или длину шипов по гребню крыши. 

Ограничитель крышки.  Один из двух типов, соединителя крышки, по совместительству являюще-

гося ещё и ограничителем ее движения по направлению «зад-перед» в надетом на стенки состоя-

нии. Может быть, или в виде вертикальных вставок с пазами, или внутренних наклеиваемых пря-

моугольных вставок, или торцевая накладка шип\паз, с волнообразным узором. 

Длина выступа гребня  - насколько гребень выступает над коньком крыши ( если выбран вариант 

крыши с гребнем).  Блокируется для соединения крыши «в перехлёст» и «шиповое» 

Длина свеса.  Параметр, определяющий, насколько крышка будет выступать над стенками вбок и 
вперед и назад от стенок. Блокируется для соединения крыши «в перехлёст». В этом случае авто-
матически становится равной толщине материала. 
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ВАЖНО! 
Ширина выступа крышки по боковой стороне как раз и определяется этим параметром! 

 

Число гребней. Для крыши-ската соединяющейся типом соединения «в перехлёст».  Данный па-

раметр определяет количество овальных выступов на гребне.  Для остальных типов крыши-ската 

параметр недоступен! 

Вкладка «Крыша-башня» 
Описывает варианты построения крыши - башни домика.  
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Число выступов. Число «шашечек» на верхней части башни 

Высота всей башни. Важно понимать, что в высоту всего домика в этом варианте (башенка) вхо-

дит не вся высота крышки, а только до места, где делается горизонтальное врезное дно в башен-

ку. А это смещение, в свою очередь, задается следующим параметром: 

Высота смещения нижнего края. Понятно из названия и схемы пояснения. 

Делать выемки. Просто создавать декоративные выемки в нижней части крыши. Число выемок 

зависит от числа выступов (примерно меньше в 2 раза). 
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Вкладка «Рисунок вырезов» 

 

В данной вкладке регулируются параметры внешнего вида передней стенки чайного домик. 

Можно задать тип и высоту дверцы, через которую вынимаются пакетики с чаем, и так же анало-

гичные параметры для декоративного окошка находящегося под самой крышей домика. 

Доступны разные варианты готовых фигур для декоративного украшения передней стенки доми-

ка. Список, в дальнейшем, будет существенно расширятся.  
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Вкладка «Конфетница» 

 

Данная вкладка появляется, если на странице «Основные параметры»  активировать чекбокс 

«Конфетница». Параметры просты и понятны, и  в целом должны быть понятны.  

Высота и Длина. Это параметры высоты забора и  длины (ширина определяется шириной доми-

ка).  

Число штакетин. Количество штакетин по длине. Определяет размер каждой штакетины  

Тип верха. Как видно из рисунка делает декоративную волну в верхней части штакетин 

Фигурная загородка. Если в левой части выбран второй пункт фигурная загородка, то появляется 

набор из предлагаемых узоров внутри штакетин.  
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Пример чертежа чайного домика: 
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Параметры «Штучные изделия» 
Ряд изделий, которые весьма популярны, но не совсем вписываются в какие то целые разделы, но 

весьма востребованы выделены в отдельный раздел, в котором задается проектирование именно 

одного штучного вида изделий. 
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Шкатулка «Сердечко» 
Весьма популярное изделие, в форме сердца. Является подвидом изделий с гибкой стенкой. До-

бавлено сюда из-за специфичной формы. Боковины состоят из двух секций. Шипы в дне и ободе 

расставлены в определенных местах, чтобы максимально точно стенки повторили требуемый кон-

тур . В начале и конце секции стыкуются на простое пазовое соединение.  

 

Параметры верхнего крепёжного обода  аналогичны параметрам обода у овальных шкатулок.  

Выбрать паттерн стенки вызывает окно задания паттерна (рисунка) для гибкой стенки. 

file:///C:/Users/Виталий%20Шумаков/AppData/Roaming/Microsoft/Word/Параметры%23_Вкладка_
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Пример чертежа 
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Шкатулка «Сердечко 2» 
Простая прямоугольная коробка, имеющая отличие в наличии разрезанной пополам крышке, ко-

торая крепится на двух петлях с правой и левой стороне, и имеющей рисунок сердечка.: 

 

Параметры аналогичные похожего изделия типа «Ящик»,  и поэтому подробно не рассматривают-

ся. 
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Пример чертежа 
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Мебельный ящик. 
Данный вид изделия может служить для создания основы мебельных ящиков вставляемых 

внутрь.  Характерной чертой является отсутствие перегородок и крышки, а так же то, что боковые 

стенки не продляются до самого низа, а «опираются на дно. И дно при этом, всегда приподнято 

над нижней стороны передней и задней стенок. 

Предлагается две разновидности проектирования стенок. Шиповое и на широкий паз. 

Параметры соединений рассмотрены в соответствующих разделах изделия «Ящик» 
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Пример чертежа 
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Разборной корпусный ящик. 
Не типичное для данного макроса изделие, представляющее из себя корпусной ящик, который 

может быть полностью разобран неограниченное число раз. Крепление и фиксация стенок друг с 

другом осуществляется винторезьбовым соединением «гайка-болт». 

 

Смещение стенок. Позволяет сместить боковые стенки внутрь корпуса. 

Делать крышку. Создаст крышку. 

На болтах. Создаст крышку с болтовым  типом соединения. Параметры будут копироваться из па-

раметров для дна. 

Длина болта, Диаметр болта, Высота гайки, Ширина гайки. Параметры используемых болтов и 

гаек. Одинаковые для всех соединений! 

Делать ножки. Немного удлиняет переднюю и заднюю стенки и делает в них прорезь, формируя 

прямоугольные ножки. 

Высота ножки. Высота, на которую «возвышается» корпус над поверхностью стола. 
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Пример чертежа 
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Ящик - призма. 
Простой ящик с двумя  наклонными стенками (передней и задней), придающий ему при сборке 

внешний вид призмы. При этом у такого ящика не формируется крышка.  

 
Можно задавать смещение дна, через параметр, следующий за толщиной деталей изделия. 

Смещение верха.  Определяет смещение верха (и значит угол наклона  стенок). Положительное 

значение уменьшает ширину дна! Отрицательное уменьшает ширину у верха! 

Параметры шипового соединения стенок. Описывает параметры для шип-пазового соединения 

для левой и правой стенок изделия. Дно у передней и задней стенок при этом создаётся без ши-

пового соединения! 
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Пример чертежа 
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Гибкая стенка. 
Иногда может потребоваться создать гибкую стенку, определённых размеров, или к примеру по-

экспериментировать с настройками  параметров гибкой стенки, без ожидания каждый раз по-

строения всего изделия, его использующего. Для подобных целей удобно использовать это изде-

лие.  

  
Смещение стенок. Делает отступ в расчётах от левой грани.  

Выбрать паттерн стенки. Вызывает форму параметров гибкой стенки 
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Пример чертежа 
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Создание чертежа 
После того, как все параметры для проектируемого изделия были введены, и пользователь нажал 

в окне настроек на кнопку «Ок», окно настроек закрывается, и вновь становится доступным ос-

новное окно макроса: 

 

Теперь стало доступным создание чертежа  - активировалась кнопка «Создать чертёж». 

  



Руководство пользователя макроса «Конструктор Шкатулок»  Страница 153 
 

Форма выбора замка для крышки.  
Для петлевых крышек предусмотрена возможность создания так называемого замка, специально 

сформированного на правой стенке и крышке.  Всего доступно три варианта замка: 

Простой замок 

 

Замок с защёлкой. 
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Рассчитать автоматически. Макрос сам рассчитает параметры, с  привязкой их размеров  к тол-

щине материала стенок. 

Длина замка. Суммарная длина всего замка, с учётом всех необходимых вырезов 

Высота замка. Высота выступающей над крышкой части 

Длина язычка. Длина  выреза ножки для замков защёлок 

Делать выступ. Делать выступ, прикрывающий прорезь под замок на крышке. 
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Форма выбора контуров 
Данное окно служит для выбора внешнего контура стенок или крышек из списка предлагаемого 

макросом. Таким образом можно быстро создать различные варианты декоративного украшения 

у шкатулок. 

Окно работает в двух режимах: 

Режим стенок 

Служит для задания контура вертикальных стенок при соединении «в перехлест» или создания 

отдельно стоящих секций (например у овальных шкатулок).Предлагается 2 вкладки с узорами: 
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Пример стенки с вертикальным узорным контуром: 

 

Контуры крышек 

Для создания разнообразия в контурах крышек прямоугольных  или многоугольных  шкатулок, 

можно задать фигурный контур  
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Для прямоугольных крышек  для вертикального и горизонтального направлений контур может 

быть задан разными контурами. 

ВАЖНО! 
Использование узорного контура автоматически увеличивает  размер крышки с каждой сторо-

ны на величину равную 1/10 от наименьшей стороны! 

 Например, если размер крышки задан как 200мм на 150, то из двух сторон берется наимень-

шая (150мм) и вычисляется приращение сторон равное 1/10 или 15 мм. Таким образом, к каж-

дой стороне крышки будет добавлено пространство, и конечный размер описывающего крыш-

ку прямоугольника станет 230 (200+15+15) на 180(150+15+15) миллиметров. Это делается для 

того, чтобы было место, куда будет вписан контур, и в то же время крышка продолжала пере-

крывать всё исходное пространство. 

 

Для многоугольных крышек контур только один: 
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Примеры контурных крышек: 
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Форма генератора узоров 
В ряде случаев, для украшения внутреннего пространства деталей изделия хорошо использовать 

узоры, построенные на различных геометрических паттернах. В макросе  предусмотрен генератор 

узоров прямоугольной формы. 

 

Вкладка «Прямоугольные». 
Здесь выбираются виды  и задаются параметры генерируемых узоров. Число узоров постоянно 

пополняется. 

Автоматически. Этот чекбокс генерирует большинство параметров автоматически, в зависимости 

от числа повторений паттерна по наиболее длинной стороне детали.  

Число повторений по длинной стороне. Задаёт  число повторений паттерна по наиболее длинной 

стороне детали. Нужно быть аккуратным с этим значением, так как при слишком большом или 

малом значении, получившийся узор либо не будет сформирован правильно, либо просто не 

сможет быть нанесён в реальной работе с материалом на деталь из-за слишком мелких линий. 
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Промежуток по вертикали/Промежуток по горизонтали. Смещения паттернов между собой и от 

начала координат рисунка. В ряде паттернов невозможно будет задать этот параметр, так как он 

может рассчитываться только автоматически для них. 

Высота/Ширина.  Некоторые паттерны узоров могут иметь разную протяженность (например 

овальные или прямоугольные сетки). Этими параметрами можно задать как размер паттерна так и 

соотношение сторон. 

Толщина линий (к толщине материала). Этот список (1/2, 1, 1.5, 2) появляется лишь у некоторых 

паттернов, которые, как правило, автоматически блокируют другие параметры, и служат для за-

дания параметра смещений в соотнесенных к толщине материала детали.  

Вкладка «Контур границ» 
Помогает применить «маску» к исходному прямоугольному контуру получившегося узора, фор-

мируя новый контур границ. Размеры по максимуму приближаются к исходному контуру. Для 

крышек с узорным внешним контуром может оказаться полезным вариант, в котором, контур 

«маски» соответствует контуру границ детали.  
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Вкладка «Внутренняя площадка» 
Иногда, весьма полезно иметь внутри контура площадку. Например, для нанесения декупажа, или 

вензеля. С этой целью можно в этой вкладке задать вид площадки и её геометрические размеры.  
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Примеры сгенерированных деталей: 
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Форма выбора паттерна рисунков, для гибкой стенки 
Гибкие стенки являются узором прорезаемым в стенке насквозь, и помимо своей декоративной 

функции, служит для облегчения изгиба жестких материалов, типа фанера. Применяется в таких 

изделиях, как: овальные шкатулки, книжки, фигуры произвольной формы и т.д. 

Окно редактирования параметров содержит  две вкладки 

Первая – собственно паттерн (геометрический узор) который будет генерироваться в местах, где 

стенки требуют изгиба: 

 

Есть два варианта задания паттерна: 

 Произвольный элемент, заданный пользователем (рисунок элемента уже должен быть 

загружен на отдельный лист!). Элемент должен быть полой фигурой, без самопересече-

ния и обязательно замкнутый! Паттерн расположения будет аналогичен второму типу 

узора из предлагаемого набора. 

 Выбрать из числа предлагаемых узоров. 

Вкладка, где непосредственно регулируется внешний вид выбранного параметра. 
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ВАЖНО! 

В зависимости от выбранного паттерна, некоторые параметры могут быть недоступны для ре-

дактирования! 

Количество по высоте. Данный параметр отвечает за количество прорезей в  глухом ряду (то есть 

том, который не выходит на границу детали). Не может быть меньше одного! 

Ширина прорези.  Не следует устанавливать этот размер меньше выбранного диаметра врезки во 

вкладке «Общие», так как он подразумевается равным диаметру фрезы.  

Длина прорези.  Если задать слишком короткую длину, то может быть не достаточной гибкость 

изделия. Слишком большая  длина (значительно больше половины высоты стенки) может в итоге 

привести к слишком большой хрупкости изгиба. Этот параметр, прежде всего, надо соотносить с 

количеством прорезей по высоте! Сумма всех прорезей должна быть меньше высоты стенки! 

Расстояние между рядами. Подбирается эмпирически (экспериментально). От этого значения 

зависит и гибкость соединения, и его прочность. Теоритически не должна быть меньше толщины 

материала гибкой стенки. 

Рассчитать автоматически. Оставляет доступным только параметр «Количество по высоте». Все 

остальные считаются исходя из минимальных прочностных характеристик (ширина прорези диа-

метру вырез +0.01мм; ширина прорези = толщине материала стенки; длина прорези - рассчитыва-

ется в равных долях по высоте стенки в зависимости от количества прорезей). 
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Делать линиями. Данный параметр  вместо отрисовки прямоугольниками формирует набор ли-

ний. Может быть удобно для тех, кто делает изделие фрезами сразу нужного диаметра.  

ВАЖНО! 

Конечный тип линий (сгруппированный или внедренный в стенку) задаётся в настройках черте-

жа и является глобальным для всех изделий, создаваемых с гибкой стенкой!  

+10%. В изделиях «книжка» и «визитница» добавляет 10% длины прорезной части стенки. При-
меняется когда например необходимо обойтись без фиксации этой стенки на изделии без замка. 
Дополнительная длина позволяет  прилегать к корпусу под собственным весом.  

Примеры паттернов: 
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Форма «Настройки» 
Базовые настройки для всего макроса, доступны в этом окне.  Оно разделено на две вкладки:  

 

Вкладка «Общие настройки чертежей» 
Глобальные параметры работы макроса 

Язык интерфейса. В макрос встроено два языка интерфейса – русский и английский.: 

 

После окончания работы с настройками,  весь интерфейс будет переключён на новый язык. Дан-

ная настройка запоминается, и интерфейс на выбранном языке сохранится и после перезапуска 

макроса. При переходе  с английского на русский интерфейс макрос выгружается и требует по-

вторного запуска! 

Режим макроса. Важная настройка, влияющая на геометрические размеры деталей чертежа.  
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Использовать гравировку пазов у крышки –пенала.  Иногда лазерные станки можно использо-

вать для глубокой гравировки материала. В таких случаях, в лазерном режим для создания пазов 

для размещения в них крышки пенала можно использовать этот вариант. Контур паза зальётся 

черным цветом, который можно выгравировать в нужном месте стенок на глубину примерно рав-

ную ½ толщины материала стенок. 

 Фрезерный  режим 

 чертёж создаётся в точном соответствии со всеми  заданными пользователем  геометрическими 

размерами. Подразумевает, что впоследствии чертёж будет экспортирован и обработан в про-

граммах создания управляющих программ (CAM). Такие программы могут выбрать стратегию об-

хода векторов снаружи или внутри, и тем самым край фрезы (или лазера) будет создавать при об-

работке материала точно соответствующую чертежу деталь.  

Лазерный режим  

Введён для нужд пользователей,  у которых станки с непосредственным управлением проприе-

тарным  ПО (таким как CorelLaser или LaserDraw), которые могут осуществлять резку только вдоль 

выбранных векторов.  Задав диаметр лазера, макрос будет делать поправку на радиус лазерного 

луча, и создаст чертёж, который будет являться почти эквидистантой (траекторией обхода исход-

ного чертежа с учетом смещения на физические габариты обрабатывающего инструмента). Таким 

образом, можно будет запускать обработку лазером вдоль получившегося чертежа, но при этом 

получить в материале точные геометрические размеры. 

ВАЖНО! 

Тем не менее, такой режим не является эквидистантой и не годится для фрезерных станков, так 

как углы при обработке фрезой не будут иметь правильную форму! 
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На данном рисунке показана разница в геометрических размерах фрезерного режима (черный 
вектор) , и лазерного режима (выделено красным). Так же показан размер пятна лазерного луча, 
чтобы показать каким образом при прохождении вдоль вектора созданного под лазерный режим, 
образуется точный контур. 

Оптимизировать отрисовку. Скрывает процесс рисования, до момента окончательного расчета. 
Тем самым происходит существенная экономия времени на ожидание конечного результата. На 
момент генерации появляется окно с предупреждением, что макрос не завис, а производит рисо-
вание в скрытом режиме. 
 
Сброс отрисовки. Если генерация чертежа происходит с ошибкой, то происходит зависание ко-
нечного вида чертежа, и чтобы его «проявить», можно нажать на эту строчку и тогда режим отоб-
ражения будет вернут к исходному виду 

Настройки генерации чертежа 

Раздел служит для того, чтобы перед созданием сборочного чертежа была возможность задать 
размеры листов для сортировки деталей по их толщине, и упаковки их на каждом полученном 
листе таким образом, чтобы получить их расположение максимально оптимальным образом. Та-
кая возможность весьма полезна для последующего экспорта таких листом сразу целыми набо-
рами для создания управляющих программ для станков ЧПУ.  
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ВАЖНО!Не всегда упаковка по листам происходит самым оптимальным образом. Иногда всё 
же приходится вносить коррективы вручную. Если их сделать до экспорта в  DXF формат, то все 
ручные изменения перейдут и в экспортированные файлы! 

Параметры этого раздела: 

1. Генерировать чертежи раскроя. После активации этого чекбокса станут доступны остальные 

поля данного окна. После создания основного чертежа сборки, к нему будут добавлены листы 

с рассортированными  по толщине (от меньшей  к большей) материала. Если количества ли-

стов каждого материала будет больше одного, то сперва будут созданы листы для деталей од-

ной толщины, затем следующей.  И так, пока не будут упакованы на листы все детали чертежа. 

После упаковки детали не подписываются! Поэтому для последующей сборки следует ориен-

тироваться на сборочный чертёж с подписями к деталям! 

2. Нумеровать чертежи. Если не отмечен этот пункт, то вновь создаваемый чертеж одного и то-

го же типа в случае если он не переименован вручную, удаляется и создается заново. Иначе 

происходит создание нового чертежа со следующим порядковым номером. 

3. Использовать лицевую сторону (пока не реализовано!). Чертежи подразумевают раскрой с 

изнаночной стороны материала. В случае, если материал имеет разные покрытия на лицевой 

и обратной стороне, и требуется чтобы раскрой шел с лицевой стороны, то установка этого 

чекбокса сделает поворот каждой детали вокруг вертикальной оси. Может оказаться важным 

для чертежей с прорезью или буквенными инициалами на поверхности (пока не реализова-

но!) 

4. Задать размеры чертежа. Если предусматривается последующий экспорт упакованных в ли-

сты деталей под какие-то определённые размеры заготовок, то тут размер заготовок задаётся 

именно в полях, активируемых после выбора этого чекбокса.  

5. Группировать линии у гибких стенок. Применяется для того, чтобы в случае, когда гибкие 

стенки формируются не полноценной траекторией, а отдельной линией, эти линии не добав-

лялись к краям детали (появляется траектория туда-обратно) и оставались отдельными лини-

ями. Это позволяет существенно сократить время прорезки в условиях, когда требуется лишь 

один проход для полного прорезания на всю толщину материала.  

ВАЖНО! 

При этом надо учитывать, что границы между деталями заданные во вкладке «Общие» не учи-

тываются как краевое значение при упаковке, и ряд деталей может быть расположено прямо 

по границе листа! Таким образом, могут возникнуть проблемы при последующем экспорте. 

Внимательно проверьте чертежи листов раскроя перед экспортом! 
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Вкладка «Дополнительные настройки» 
В этой части описываются вспомогательные параметры необходимые при генерации чертежа. 

 

Смещения и подрезы 

Диаметр выреза. Для чертежей, генерируемых для фрезерных станков, требуется наличие уг-

ловых вырезов  в прямоугольных пазах, так как сгенерированная  по чертежу траектория фре-

зы сделает закругление в углах вырезов, которые не дадут плотно вставить детали друг в дру-

га. Данный параметр задает диаметр предполагаемой фрезы. Если задать значение менее 0.5 

мм, то данные вырезы не будут сгенерированы! Такая возможность нужна, например, для ла-

зерных станков или для выпиливания вручную лобзиком. 

Смещение.  Параметр напрямую связанный с предыдущим параметром. В будущем будет 

убран. Пока в наличии только для тестирования возможности генерации GCode непосред-

ственно из макроса. Определяет величину смещения центра окружности от угла. По умолча-

нию должен быть ¼! Иные значения параметра могут привести к тому, что CAM программы 

(генерирования управляющих программ для станков ЧПУ) просто не смогут сделать правиль-

ную траекторию для фрезы, и она просто не будет создавать угловой вырез! 

Зазор. Иногда из-за не высокой жесткости станка может возникнуть ситуация, когда элементы 

соединений деталей немного больше по размерам, чем они заданы на чертеже, что приводит 

к невозможности соединения их вместе без дополнительной ручной подгонки. Для компенса-

ции такой ситуации можно задать зазор, который уменьшит геометрические размеры сочле-
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нений. Данным параметром, так же можно регулировать жесткость конструкции до склеива-

ния. То есть, или создать конструкцию, которая собирается на «сухую» за счёт нулевого или 

малого отрицательного зазора, или наоборот сделать конструкцию очень легко собираемой 

на клей (например, для изделий из тонкого материала). Не компенсируйте этим параметром 

диаметр лазерного луча, в случае лазерной резки! 

Смещение деталей. Расстояние между деталями на чертеже. Данный параметр так же опре-

деляет и смещения деталей от края листа, а так же расстояние между деталями  отсортиро-

ванных по листам заготовок. Так что надо учитывать этот параметр с учетом прохождения 

фрезы между деталями, если задумывается использование экспорта сразу целыми листами. 

ВАЖНО! 

Параметры «Диаметр выреза» и «Смещение»  недоступны в «лазерном»  режиме 

Компенсаторы сухой сборки 

В данном разделе можно задать генерацию специальных микрошипов или выступов, которые 

позволяют делать сборку враспор, и тем самым снимают необходимость в использовании клея.  

Компенсационный выступ паза. Генерирует микрошипы по середине паза. Применим только в 

случае, если паз смещён  относительно стенки. Можно дополнительно выбрать, где будут генери-

роваться микрошипы (сверху/снизу) 

Компенсационный выступ шипа. Генерирует микрошипы на  шипе. Более универсальный вари-

ант. Возможно указание на каких гранях (верхней или\и нижней) делать микрошип. 

 

Если используются чекбоксы  «Настраиваемые параметры», то вместо микрошипов, появляется 

возможность независимой регулировки выступов: 
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Длина выступа в % (10-100).  Позволяет регулировать длину овального выступа. У шипов он дела-

ется по высоте шипа, у пазов – по длине паза, и соответственно процент от высоты или длины. 

Высота выступа в мм (0-1). Регулирует высоту овального выступа. Максимально возможная вели-

чина в 1 мм по каждому направлению.  

Пример регулируемых  компесаторов: 

 
Результат: 
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Подрезка языка клипсы 

Круглый подрез в соединениях на клипсу, чтобы исключить слом язычка клипсы при сгибе. 
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Экспорт чертежа 

 
После того, как чертёж оказывается созданным, в основном окне макроса активируется кнопка 

«Экспорт». При этом, кнопка «Создать чертёж», снова деактивируется! Для повторного создания 

чертежа нужно вновь войти в правку параметров! 

 

Если после создания чертежа появится необходимость его экспорта в DXF или в SVG, то нажатием 

на эту кнопку мы вызываем диалоговое окно выбора режима экспорта: 

  

Если пользователь не задал имя свое созданному чертежу, и не сохранил его в нужное ему место 

на компьютере или внешних носителях, то перед экспортом он должен сохранить чертёж на носи-

тель. И только после того, как будет определено место, куда будет производится экспорт (он про-

исходит в папку куда сохраняется и основной чертёж в стандартном для формате  CorelDraw – cdr) 

будет происходить экспорт чертежей. 

ВАЖНО! 
Экспорт  чертежей происходит для КАЖДОЙ детали в том виде, в котором она была  создана на 
сборочном чертеже. Наименованием файла чертежа в этом случае будет имя детали на сбо-
рочном чертеже. 
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Если  предварительно было выбрано создание чертежей раскроя, то в этом случае, экспортиру-

ются в DXF (SVG) формат сразу ВСЕ детали расположенные на листе. При этом наименование 

идет по номеру листа и толщине материала. 
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Лицензионное соглашение 
1. Всеми авторскими правами на Макрос "Шкатулки" эксклюзивно владеет автор программы 

- Виталий Шумаков (Starfair Studio). 

2. Установка и использование Макроса "Шкатулки" означает Ваше безоговорочное согласие с 

условиями настоящего Лицензионного соглашения. 

3. После регистрации макроса пользователю предоставляется не эксклюзивная лицензия на 

использование Макроса "Шкатулки" на одном компьютере в любых легальных целях. За-

регистрированная копия Макроса "Шкатулки" не может быть сдана в аренду или дана 

напрокат. 

4. Существуют следующие виды лицензий на Макрос "Шкатулки": 

а) Лицензия ДЛЯ ФИЗИЧЕСКИХ ЛИЦ дает право на использование Макроса "Шкатулки" 

на одном компьютере физическим лицом. 

5. Ограничения и правила использования макросом: 

 Никакие физические или юридические лица не имеют права распространять от-

дельные макрос без письменного разрешения владельца авторских прав. 

 Запрещается распространять Макрос "Шкатулки" на одном носителе и/или в одном 

пакете программ вместе с пиратскими утилитами для "взлома", ключевыми файлами и ге-

нераторами ключей. 

 Для использования Макрос "Шкатулки" в коммерческих целях необходимо зареги-

стрировать программу. 

6. Макрос "Шкатулки" распространяется по принципу "как есть". При этом не предусматри-

вается никаких гарантий, явных или подразумеваемых. Вы используете ее на свой соб-

ственный риск. Ни автор, ни его уполномоченные агенты не несут ответственности за по-

тери данных, повреждения, потери прибыли или любые другие виды потерь, связанные с 

использованием (правильным или неправильным) этой программы. 

7. Вы не можете использовать, копировать, эмулировать, клонировать, сдавать в аренду, да-

вать напрокат, продавать, изменять, декомпилировать, дизассемблировать, передавать 

лицензированную программу или ее часть иначе, чем это описано в данной лицензии. 

Любое подобное неавторизованное использование приводит к немедленному и автома-

тическому прекращению действия этой лицензии и может повлечь за собой уголовное 

и/или гражданское преследование. 

8. Файл Макроса "Шкатулки" не должен распространяться за пределы области, контролиру-

емой лицом или лицами, купившими оригинальную лицензию, без письменного разреше-

ния обладателя авторских прав. 

9. Если вы не согласны с условиями данной лицензии, то должны удалить файл Макроса 

"Шкатулки" со своих устройств хранения информации и отказаться от дальнейшего ис-

пользования Макроса "Шкатулки". 

10. Все права, явно не предоставленные здесь, принадлежат Виталию Шумакову (Starfair 

Studio). 
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